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L あんぜん b ようほラ 

安全情報 

光の刺激による発作について 

ごくまれに、ゲーム中の強い光、光の点滅、パターンなどにより、堯作を起こすことがあります。発#やてんか 
んなどの病歴がない方も、ビデオゲームを i ている Mk 、 il 芣誚の® i てんかん髡作を起こすことがあ〇 
よ& 〇 


哮コ片 しかく へかち*う かお けいれん r »し きんにく けし、れん ぜんごふかく いしき U 5 I ； 

この発作には、めまい、視覚の変調、目や顔の痙攣、手足の筋肉の痙攣やふるえ、前後不覚や意識の一時的な 


兰ラしつし¢3じよう 

喪失などのさまさまな症状があります。 


また、発作による意識喪失やひきつけのために転倒したり周囲のものにぶつかったりして、けがをすることも 
あります。 


しようじょうかん ば 36 U ち切うし いし しんさつ う 

このような症状を感じた場合は、すぐにゲームを中止し、医師の診察を受けてください。 

イ iii の勞は、ゲームをしているお字蒸にを E ってください。等 1 は、このような i 条を i こしゃすい 

けいこラ 

傾向にあります。 


f < なか ちゅう いがいしょうきょ3 かこ し a ほっさ お at 

あなたやご家族、ご親戚の中に、ゲーム中、またはそれ以外の状況で、過去にこの種の発作を起こした人がい 

ば 患い ま A いし そ3だん 

る場合には、ゲームをする前に医師に相談してください。 


つき ちゅうい 

ゲームをするときは、次のことに注意しましょう。 

參 テレビから離れて座る • 画面の小さいテレビを使う 

• 明るい部屋でゲームをする • 疲れているときや目 I いときはゲームをしない 

けんこう あんぜん じゅうよう し 

そのほかの健康と安全についての重要なお知らせ 

このソフトウェアをご使用になる前に、 Xbox 360® 本体の取扱説明書 k 記載されている「安室のために」、 
r 健康のために」を必ずお読みください。 



や 


げんしよう 


テレビの焼き付き現象について 


プロジェクター（液晶方式をほく）やプラズマテレビなどに# I 簡筒じすると、 「 i き苻き」 iMtf に 

„ が f う ©こ がめんあらわ 

より、ゲームの画像がスクリーンに残り、ゲームをしていないときにもその画面が現れたままになってしまうこ 
とがあります Q テレビのマニュアルを読んで、ゲームをしても問題がないか確認してください。マニュアルで確 

にん ぱ《い はんばい みせ せいそ5がいしゃ と m 

認できない場合は、テレビを販売したお店か製造会社にお問い合わせください。 



CER 0 マークに ついて 

本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 （ CER 0) の審査を#け、パッケージ[こは華 

ryi'i < ji/y ひようめんおよ 〇めん ひよ3じ ねんれい <，五ん りん d きてい もと 

齢区分マーク（表面）及びアイコン（裏面）を表示しています。年齢区分マークは、 CER 0 倫理規定に g づい 

k ん夸 ひようし G んいじょ3たいしよ3 ひ# 3げんないよう jI .< しめ ty めん 

て審査され、それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれていることを示しています。パッケージ_面 
のアイコンは対象年齢の根拠となる表現を表すもので、ゲーム全体の内容を示すものではありません。なお、 
筌華 SS 1 編 d ゲームソフト(こはアイコンを観していません。また、 cero の® i 摩 ik 笨驢:に S しての 
み適用されるものであり、オンラインプレイなどを通して彳1られる追、加の1311こ！!しては、この S りではあり 

くわ らん 

ません。詳しくは CER 0 のウェブサイ Khttp://www,cero.grjp/) をご覧ください。 


許諾を得ずに、このソフトウェアのリバースエンジニアリング、能_、の翻こおける■良レン 
タル、商業目的での使用、またはコピーガードの解除を行うことは、&く論じられています。 

_このゲームをセーブするためには、最低416 KB の空き容屋が必要です 
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... かんれん へい 

Microsoft, Xbox, Xbox 360、 Xbox LIVE, Xbox 関連ロゴは米国 Microsoft Corporation 

, かんれんがいしゃしょうひょラ 

およひ / またはその関連会社の商標です Q 
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芳鉍を Mi する五.エァルと、そのエァルにょって sy する 
魔導器によって支えられる世界「テルカ ♦ リユミレース」。 

人々は都市を巨大な結界で包むことで、 

排徊する魔物から護られた安全な暮らしを享受していた。 

統治するのはたったひとつの帝国。 

旧文明の通産である麻導器は、帝国の厳しい統制下に置かれ、 

時と共にその思恵は一部の人々に僱っていった。 

これに反発した貧しい人々は、自由を求めて互助組織ギルドを設立。 

衝突と調停の歴史を経て、双方が複雑に絡み合った社会が形成されるに至った。 

ネ笨箭にはが关鼙して梅し秦せたがぁり、また筅の 

帝位の空位状態が続いてはいたが、世界は概ね平和に見えた…… 


して、 ii 茬…… 

帝釦ザーフィァスの T 町で W ち、 
幼なじみで親友のフレンと共に騎士団に入ったものの V 
その腐敗ぶりに失望してポ退した過去を持つ若者ユーリ。 
彼は生まれ育った下町で、住民たちのトラブルを解決しながら、 

気ままな生活を送っていた。 

ある日、ユーリはふとしたことから不思謙な少女エステルと出会う。 
フレンに会いたいというエステルを、ユーリは送ってあげることにした。 


彼はまだ知らなかった。 


存み i 令 T * ひと Ut ラんめい こうさく 

の奇妙な出会いから、たくさんの人々の運命が交錯していくことを 
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キャラクター紹介〇〉 


Chamoers 





したまち し*#令みん よラし4はう 

下町で住民の用心禅のようなことをしながら 
慕らしていた、元騎士の青年。 

さんざんお上の横暴を見てきたため、 
a 族や役人が嫌い。さばさばとした皮肉屋で 
口は悪いが、なんだかんだと言いつつも 
困っている人を放っておけないため、 
周囲からは兄霣分として慕われる存在。 


ユ _ IJ • □ —ウェル 

Yuri Lowell 


せいへつ btz ねんれい さい しんもよう 

性別：男 年齡 ： 21* 身長： 180 cm 


3 

4 - - ^ ^ 一^一 一-一 —— , 
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しようかい 


キャラクター紹介〈2〉 


ベム^ f f ■二- 




エステル 


Estelle 


せいべつおんなねんれい さいしんち*今 

性別：女 年齢： 18 歲 身長： 165cm 

--^ 

ぉ k でユーリと着^な11で i 叁ぅし少左。 
浮世離れした物腰と夢見がちな言動で 
しばしば周囲を混乱させる。 

ひたむきな性格で、 

相手がケガをしていると見れば、 

自分そっちのけで治療しようとする 
強力な治癒術の使い手 


〇 


U 


エステルはあだ名で 

ほんみょう 

本名はエステリーゼ 


0 
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ラビード 

Repede 


If 夕 

Rita 

せいへつおんなねんれい さいしんち上今 

性別：女 年齢：15歲身長： 150 cm 

---——---——-> 

減 1 研免にその人ありと謳われる吴 

t し♦つ つか T ういかい 典よう A 

魔術の使い手で研究以外に興味がなぐ 

は 勝ぬ f fc のい へんしんあつか 

歯に衣着せぬ物言いをするため変人扱いされているが、 

ほんにん t 

本人はまるで気にしていない。 

普段は冷めた態度をとるが、 

けん，♦う いってん A つ かた はい < せ 

研究のこととなると一転、熱い語りが入る癖がある。 




* t 


せいへつ titZ ねんれい さい しんちょ？ 

性別：男 年齡：12歲 身長： 135 cm 


魔物退治専門のギルドの_員で、 
でっかい武器を振り回して戦う元気一杯の少年。 
なにやら事情があるらしく、ユーリたちにくっついていく。 

いいところを見せようと張り切るまではいいが、 
意気込みの割に、いまひとつぱっとしないのが悩みの種 


せいへつ ねんれい さいはん たいちよう おふ （ 

性別：オス 年齢： 4歲半 体長： 170 cm (尾含む） 

------ - -- ¥ 


隻眼と顔の大きな傷跡が特徴的なユーリの相棒 (？） D 

まえし卑しん かたみ f t 3 It 

前の主人の形見であるキセルをくわえているが、吸う訳ではない。 

ぶあいそ みと あいて けっ ラら# 

無愛想だが、認めた相手は決して裏切らない 

n t もの；:し いっこう 

どっしり構えた物腰をしており、一行のなかで 

いちはんふ A へつ お -0 そ4吝い 

一番分別と落ち着きがあるかもしれない存在 


〇 


カロル•カペル 

Karoi Capel 


Tales of Vespena Characters 2 



















でんけん 


たた 


電源を入れて『テイルズオブヴエスべリア』のディスクを正しくセットすると、 

なが がめんひょうじ 

才ープニンクムービーが流れたあと、タイトル画面が表示されます。 











ひたり 


2つのメニューが表示されるので、左スティックまた 
は方向パッドで選び、 START ボタンまたは A ボタン 
で決定してください。 



► NEW GAME / ニュー欠ーム 

ゲームを初めからブレイします。プレイデータを保存 
する機器を選んで始めましょう。 



、 CONTINUE / コンティニュー 

ゲームを 続きからプレイします。プレイする セーブデー 
夕を選んでください。 



き. 




，， • ， • 息 ？, 


: 


，先又トレ，ジ S 免 
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m .,. 




mmm 
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ゲームの遜め芳 


'いぃ 

マップ画面を移して物語を進めていき、敵に遭遇したりイベントで 1 T いになると 
戦闘画面になります。また、マップ画面で Y ボタンを押すとメニュー高位になります。 

、'パ，.ぐ' !. .，，： ,• 





かめん しょうか tv 

画面の紹介 


•. 卜， -.3,,*,..,^,^, , rl .. 


. 


，めん かんけい しょうかい 《わ か< がめん み 

4つの画面とそれぞれの関係を紹介します。詳しくは、各画面のページを見てください。 




がめん 


面 R 10 〜 R 15 



'■ $；? ! '：■：#-.；■： I 

H ールドマッフ 




€ m 

.•!: — ;»*r 




... —.. A : 


麵’ .— ーノ ^ 

mm . 


H 漏 

.• .V,.. 

: 


i'V. ,l iV -y,-■.■•*. 


1 


' • ■ 

■ • 1 1 ‘, V * * 1 ■ , l' ill i 




if v 

.'.f -V.V-. 
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. に ，.-..., ■； V.-.V, /.' l, V 

:. . 

- 

ゾ .1.. _ «| , 11'(I •• ■•.*. Il . 

• i M 

f 'I' ‘I Jl • • 11 11 II- 

' 

_ ‘ . ■ i' i ■ . ' V 

•i* • •‘ .•••_. •,.. «r; 

. •ぃ ，• • <V ， V ■•. ハ ••，,. 

1 ' ' ::. I » ^ I •1| • - >i 

• ' • ' ■ I 軍 1*- •• 

! i •" ' • ’ ： n ■ 

,• • •, • , i - ■ « l || ii ' 

り 1 i Hi mi I 1 H r ii 

, 1 . , • ■ i： i , ' \ i i 1 1 


しょラいどラ まち 

フィールド上を移動して、さまざまな街やダ 


fzt 


ンシヨンを訪ねることができます。 



まち しょうほうし峰う I ゅう か もの 

街で情報収集や買い物をしたり、ダンジョ 


なか たんさく 

ンの中を探索できます。 




術•技の登録やアイテムの使用、ゲームの 
設定などができます。 



せんとう妒めん 

戦闢画面 


R 36 - R 49 


そうさ てきたたか しょう呤 

キャラクターを操作して敵と戦い、勝利すると 


けいけんち 1：；珍ラ L • 

経験値などを入手できます。 
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t ほん Ti そ 3 さほうはう がめん しようかい < t > そうさ かく さんしょう 

基本的な操作方法を画面ごとに紹介します。詳しい操作は各ページを参照してください。 


せんとラ そラさ せんとラ さんしょう へんこう 

なお、戦闘の操作は「コンフイグ J の f 戦闘キーカスタマイズ」 （P.35 参照）で変更できます。 


つか かた 


Xbox 360®コント□—ラーの使い方 

叫也 知如 •灿:〇.如_|レ^ 嫌 j 輪 : — 如編 ね 


咖.:以 〆 '4•私.、、 ，•- 


か 


なまえ 色 a んてき そうさほラ ti う 

Xbox 360コントローラ_の各ボタンの名前と基本的な操作方法です。 

なお、戦闢時のみ最大4人まで同時に遊ぶことができます。コントローラーの接続方法や遊び 

かた ♦んし£う 

方については、 R52 を参照してください， 


〇 



LB ボタン 




i B ボタン I 


A ボタン 


リングライト | 
€¥スティック) 


右スティックボタン 

み老 お 

(右スティックを押す) 


はンごフ 

方向バッド 




ひたり % 

左ステイック, 


畢 START ボタン 

h . 


みぎ 


右トリガ 


RB ボタン 


^ r ; ： 


齡マ後.，..出;..:ザ ...: s 

Xボタン I 


Xbox ガイドボタン | 


V . だ” 

:&トリガ 


pf BACK ホタン 


1 

VV 


#’ u £ iJ 、 -ヂ h 、 '% 

f k 左スティックホタン（左スティックを押す)# 



於,.: 




: 


m:: 




8 
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色 めん t ? e 亡九し■よフ 

¢3 マップ画面の操作 （ P ,1 〇〜15参照) 


そラさ 


?んしょラ 


, つ5し jt 3 

フィールドマッフ 通常 マップ 


パスティック 

キャラクターの移動/ 

(B ボタンを押しながら)歩く 

キャラクターの移動/ 

(B ボタンを A しながら)歩く 

パスティック 

ヵメラの Sil 

キャラクターの向きを変える 

左スティックボタン 

バウルを呼び出す 

L"Tjr.% 

右スティックボタン 

きチ - オ. 

カメラを北南きにする 


另尚パ. y 卜 

(上下で)ズームイン/ズームアウト 

(左右で）キャラクターの向きを変える 

| 

キャラクターの向きを変える 

A ホタン 

街やダンジョンに又る，調べる 

i す.ベる 

X ボタン 

ナビマップの A 示切り替ぇ 

ソーサラーリングで光の弾を撃つ 

Y ホタン 

メニュー®®の s 示 

メニュー画面 d 表ポ 

LB ホタン/ RB ホタン 

カメラ視点の ii 

1 -n«. «•— - - ■ . ' — — 

(RB ボタンで)カジュアルアクション 

START ボタン 

ポーズ 

ホ ^ス 

BACK ホタン 

スキットの起動 

スキットの起動 


^ がめん そうさ さんしよ？ 

<5 メニュ H1 面の操作 （P.16 〜35参照) 


S スティック/; M バッド」 

Z せんたく 

項目の選択 

A ホタン 

けってい 

決定 

B ボタン 

キャンセル 

X ホタン 

パーティトップ変更 

- —— - —— ___ _ 


/せん と ラ かめ4 そ 今き さんしょう 

戦闘画面の操作 （ P ,36 〜49参照) 

r - - - 1 - - - - - r - 


f -- - - 

基トリガー/箬トリガー 

キャラクターやアイテム 

カテゴリの切り替え 

LB ポタン/ RB ホタン 

小カテゴリの切り替え ( 


f ---- 

パスティック 

キャラクターの移動/(左トリガーを引きながら)フリーラン 

(術の詠唱中)術の対象を選ぶフリーカーソルを動かす 

右スティック 

U よう 

ショートカットの使用 

方 isi パッド 

オーバーリミッツの知動 

A ボタン 

(左スティックと組み合わせて}術°や技の k 動 

B ボタン 

つうし上うこうげ痒 

通常攻撃 

X ボタン 

ぼう f ょ 

防御 

Y ボタン 

戦闘メニューの表示 

S トリガ- 

フェイタルストライクの発動 

LB ホタン 

アイテムリクエストのキャンセル 

RB ホタン 

ターゲットを選ぶ 

START ボタン 

d '— ス 

BACK ボタン 

操作モードの切り替え 


いちふ そラさ すす 

♦ 一部の操作は、ゲームを進めるとできるようになります。 
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が めん 

マツフ画面/; 7 ィ 




ルドマップ 


..•'..翁. u ; iipn :;':.‘ i ,:•. '々 ViVV . : •卜 :ぐ.-. 0了:‘形:マ:说ザ公 


r* B ^ J! 51051 AftrTi5i_rt 


W : i . パ::、 




そラさ 


せかい L #ラ 


まち 


フィールドマップではキャラクターを操作して、世界中のあちこちにある街や 

いとう ％ -v u しょ おとす 

タンジョンへ移動できます。さまざまな場所を訪れてみましょう 


〇 









かめん 


フイールドマップ画面 


■(免 》» mm ^ 惟讀'.上 . J 

がめん V - ft >J 




いとラ 


み* 


フィ_ルドマップ画面では左スティックで移動でき、 LB ボタンか RB ボタン、右スティックでカメ 
，の視点を変えることができます。また、 LB ボタンと RB ボタンを同時に押すか、右スティックボ 
タンでカメラを北向きにできま t 。 


I 


3. 


コンパス 



E - W * S • N がそれぞれ、東西 

なんぼく ほうがくあらわ 

南北の方角を表しています< 
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■!! • ' • 


rrf T 


■ ■ :. :い ■- 丨,， •, .、 1 •，产 
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« み« 名 A レよ5 % 

スキットタイトル(右ぺージ参照)| 




ナビマップ 


げんざいち む かくにん 

現在地とカメラの向きを確認でき、 X ボ 
タンでマップ拡大/非表示/表示を切 


か 


り替えることができます。 


C 


りめい 

地卷 


まち ちか ひょうし 

街やダンジョンに近づくと表示され 、 A 

なか はレ 

ボタンで中に入ることができます。 



T I 


敵シンボル 


4 

.ず •， 

wBM 

'讲 


しゆるい ふ せんとう 

いろいろな種類があり、触れると戦闘 t : 


なります 


〇 



ゲームを進めると、乗り物を使って移動できる 

ひ：：うり中ラ よ fi 

ようになります。飛行竜 T バウル J を呼び出すと 
きは、左スティックボタンを押してください。 

の もめ の お 

乗り物は A ボタンで乗り降りでき、左スティッ 

ぃどぅ . 

クで移動できます。 


^SX 1〇 
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. . . .. . ，麵 明略 1_,_ 嚷 _; 糴叫 


エンカウントについて 


..— 丫一...，..丫 .11 耐 r 囊 

がめんで# ふ せんとう 


h 私柄:， 如.“ •碑 r .， 

さんしょう 


マツフ画面で敵シンボルに触れると戦闘になります （ P .36 〜49参照）。これを「エンカウント」と 


てき 


み かた 


と C し奉 


いい、敵との角虫れ方によってネ寺殊なエンカウントになることもあります 


〇 


I エンカウン ! U ンク （ENCOUNT UMK!) 

敵シンボルに接触したとき、近くに別の敵シンボル 
がいると、エンカウントリンク（同時戦闘）になります。 

1回の戦関に多くの敵が出現し、同時に戦うことにな 
るので注意が必要です。 




ラ ;^ 

ぶ^^ぺ•じ：.し -:::; ••■,• /. • 'V v . :. •.失 

' ill 1 1 ■" •' ' I II' •> I -1 ..1 . 1 ( , Li. > ■ Jj . 11 1 I ■ 



► サプライズエンカウント （SURPRISE ENCOUNT!) 


t i 


It ^ z 


ぜつしよ < 


敵シンボルに背後から接触されると、サブライズェ 
ンカウント（不意打ちいになります。控えのパーティメン 
バーが参加し、隊列 （ P .27 参照）が逆転した状態で戦 
闘が始まるので注意しましよう。 


そうさ せん fc ラさんか 

务 - IP の操作キャラクターは、つねに戦闘に参加します 


〇 



> アドバンテージェンカウント （ADVANTAGE ENCOUMT!) 


ひかり た翬 T 會 


L 


ソ_サラ—リングの光の弾を敵シンボルに 向かって 
撃つ （ P .13 参照）と、敵シンボルが気絶状態になるこ 
とがあります。この状態で接触するとアドバンテージエ 
ンカウント（有利戦闘）になります。 

戦闘開始から一定時間は敵が気絶して動かないの 
で、戦関を有利に進められます。 



^■.4.4 


PVAN7AGB PNCOUNV 

bM 

• —— 

‘ :" ：："^.r ； .；：：. '"：■■ W 學 

奴，、如 酗狀 . m 加叫. 微 1 
W TP 幻 胃作 ■ 別 . 
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Idles of Vespetia Map s c r o e n 
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BSEBBH 


一. 


'苹 i 




'轉 


まち なかはい つラしょラ つうしょう まち ひとはも 

街やタンジョンの中に入ると通常マップになります。通常マップでは、街の人に詬しかけて 


しよつはつしゅつしゅフ た4さく ものがたり すす 

情報収集をしたり、ダンジョンを探索したりして物語を進めていきます 



〇 


^ mpfMPRiPfWA ^ m 1 rw v,^iM ^.v v * • 


ま l， ^ m 1 •仍哪 1 、”轉 

つうじようが mh 

通常マップ画面 

: H ス V ，，へ- 

つうしよう がめん ひた4 はし いとう 

通常マップ画面では左スティックで走って移動し、 B ボタンを押しながら移動すると歩きます。 


お 


いとラ 


あ6 




たか4趑 C 

宝箱 



ちか お なか 

近づいて A ボタンを押すと、中のアイ 


テムを手に入れることができます。 


pc^r ■叫' 4 い， •‘ •■• ‘，“‘ '. ‘ i •峰..、〜 

" し6 



/調べる 



• ■ ■ .'■ ... ..• :. -K^：, 




人に向かって A ボタンを押すと、話しかけることがで 


きます。看板や宝箱などを調べたり、扉を開けるとき 
も A ボタンを押してください。 


ずうさ は' あい がめんみ昔した 

なお、これらの操作ができる場合は、画面右下に 

さんしょラ ひ, E _ うし 

キーヘルプ （ P .8 参照）が表示されます。 



今いる®が市民街 t 
ここがら南に TSt 卜~印 
西©睹段を上ると囊族街だ 






•—邊 _ 上—…，‘: 


J : 4 

_ _ n . 


ba > ラこ 


► 物を動かす 


まち 


£の 


5こ 


街やダンジョンにある物のなかには、動かせるもの 

ラご もの しようめん せつ 

もあります。動かす物に正面から接して、 A ボタンを 

*■ ひたり ラご お 

押しながら左スティックで動かしてください。押すだけで 


ひ 


なく、弓 K こともできます 


〇 
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[ソーサラーリング 

■ _ _ ■■■_ M ^ tHV ■ y "振で:如痛 ” 价き嫌、'': K • .. .♦ - • 一 

ゲームを進めて「ソーサラーリング」を手に入れると、 X ボタンで光の弾を撃てるようになります。 
離れた場所のスイッチを押したり機械を動かしたりと、さまざまな使用方法があり、ゲ_ムを進める 
とできることが i 曽えていきます。 



► 敵シンボルに向かって撃つ 

光の弾を敵シンボルに逢てると、敵シンボルがいろいろな S 態に k 化します。 r ® り祛態」にな 
ると接近してきて、「恐れ状態」になるとその場に止まり、「気絶状態 J になると、接触したときア 
ドバンテージェンカウント （ P .11 参照）になります。 




d お< l ； つしさ 


記憶術式 


，‘鋒 d ^ m_m 抑雄“ “•• •亭^^ 

街やダンジョンにある「記憶術式」の上で A 
ボタンを}甲すと、 ゲームの ブレイ データを セー ブ 

さ yt L I ■.フ 

することができます （ P .6 参照）。セーブしたい 
ファイルを選んでください。 

なお、記憶術式の上でメニュー画面を開い 
て、 r セーブ•ロード」—「セーブ」 （ p ,34 参照） 
の順に選んでも、セーブできます。 


_，VlWV 尔ん ？ v WrYW 、 V. ViW<V •， 



I ayjAuktw U s, •_• — ベ , ，' 


• V . 感, ;?> 

■: f ..: r.r 


■ … . 一...一 : 



f おくし冷つ L > 

記憶術式 





lalts of Vespena Map screen 









































































If 


めん 


マツフ画面/通常 マップ〈2〉 


ISSB3HBB3EBBBB3I ::::_， ■ 







お金（ガルド）を払って泊まると、キャラクター全員の 

さん Li 今 さいだい かぃふく と < せんと？ 

HP と TP ( P ,31 参照）が最大まで回復し、毒や戦闘 
不能などの状態異常 （ P .41 参照）も治ります。 





, ,*,v. -• へべ ,- Vv ... 


、 * - 皆 

ンョッノ 


ショップにいる店主に話しかけると、4つのメニュー 
が表示されます。メニューを選んで A ボタンを押してく 
ださい0買い物を終えるときは、 B ボタンを才甲しましょう。 



r . • • + 

mo 

ガルドを払ってアイテムを買います。 

う 

売る 

持っても、るアイテムを売ります。 

ごうせい 

合成 

素材を使ってアイテムを作ります。合成時にはガルドも必要です。 

そうび 

装備 

-- . . 

装備画面 （ P .22 参照）で武器なとを装備できます。 J 



Tales of Vesperia Map screen 






























































































fy m h み かた 

► ショップ画-の見方 

ショップメニューで「#う Jr 売る」「合成」を選ぶと，ショップ画面が表示されます。左スティック 

ほラこう じようけ か 今 ごうせい X h ひたり 

または方向パッド上下で買いたい（売りたい、合成したい）アイテムを選んだあと、左スティックま 
たは方向パッド左右で数を決め、 A ボタンで決定してください。 


% 


ば tv ばいがめん 

売買画面 




職. 


t アイテムカテゴリ （ P .23 参照） 

左トリガーや右トリガーで切り替わります 


〇 




アイテムフイルタ 


アイテムを細かく分類できます。 LB ボタ 
ンや RB ボタンで切り替えてください。 



ア ㈣ レヴミ 


欺獅8»靡 


アイテムリスト 


数字は左から、価格売買個数所 
■です 0 


現在の所持金 
アイテムの 


フ 


n 


オレンジグミ 


ハナシーアボトル 

•- r -'* I • v-i ' * • - - 

ライフボトル 

4-4: . ベ* •ン •！*-. '’；ゾ：.-••••■、 

ホ“リイホトル 


スベクタ 




I 


33 カチ： ry 切妗 


mmm <スキル烊箱 


ぜつめい 

アイテムの説明 



ク a スカ〇ンター 
スチッブアウ X イ 


ごラせいがめん 

合成幽翁 


「福の市場(ノール店） 


トルイビア 

ザ': 

I _ し- 1 1 « * - m 1 




,イリ千，明. 


ン .‘ 


y レイビア 

/雲纖騮飄溫 n 


• I —— . .. .. 

め 粟锊鋅編げ:スキル詳細 BB カデゴリ切替 4 BE 0 フィル， 


r/v -'v . .•'•...，.，•へ.，.,. 

■ - 

，• 

包^ P イテム跦細 


C あ议 芒んしふ} % 

鸞えられるスキル ( P .24 参鼷 ） P 


I 合成に必要な素材 1 

(必要な数/手4ちの数)とガルド 

x ボタンで iw の M 萌を MM できます。 



そラび 


K *r 


装備時の ステータス 変化 


記每はアイテムを装備したときのステー 

へんか すうし ぞう If A 

タス変化を v 数字は増減するステータ 

T ラち あらわ 

スの数値を表します。 



M 


ステータスが上がります 
ステータスが下がります 


〇 

〇 


rs 3 そラび 

1^ すでに装備しています。 
M 装備できません。 


せつめい かくに A 

Y ボタンでスキルの説明を確認できます。 


i 15 SZ ^ 
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が めん 


メニュー画面/ メ 


ユ 


為 


ツフ 


Menu screen / Menu 


■一為 w ， 

. “，• . • ■ 


かめん お がめん 

マップ画面で Y ボタンを押すと、メニュートップ画面になります 


〇 


がめん X h たいれつ い か 

メニュートッフ画面では9つのメニューを選んだり、隊列の入れ替えなどができます 


たいれつ い か 


〇 


■ ヘン 


1 '作 

it めん 


■ fw ベ 

JrA i L 5 

■ i 1 ■，胃 ny —し 

メ _ ユートップ画面 

也^:知^^似 Ua 况 h ' 加伽■滅^^ 心..々 






ひだり 


はラこう 


\ 6 


けってい 


左スティックまたは方向バッドでメニューを選び、 A ボタンで決定してください。 


一^ 力"-ノル 






かし'% 

パ—ティトップ表示| 




がめん 


怎. 


メニユ 


ない上ラ さんしょう 

それぞれの内容については、 P .1 8〜35を参照してください。 


/ くーティトップ(マップ画面の 

ひょうじ 

表示キャラクター）には 、 r 


雀 〉 


1；¢つ わざ 

術•技 




ひよラし 


が表示されます。 


D ステ—タス 
_ラィブラリ 
〇セーブ_ 口ード 


_ ^ 

Hp ^ Ai^nrrwi 

WniwBi^v •• •- .. • .. ...•••• ..... ..... ._ - .., . .. 




430; 


々知 


lk 3 k 27 他 26 j ^ 2 C 

Ip ..— .、'.、泣 1ぶ>べ J：fr tjW 

■ Kl W 210 , 254 ： ijffi 69 , 


IHli 遵 

1 f :•、 

掏ぬ 


SBE _ 3725： 


■ 


p—^ura^-ia-vj- ぅ — 一 4*0 *^*^' ゼリ ■ 一 »->--^rc-i.- j^>i a. b . ^ i» -^,--»--Y-Ai■■, M fV a-v-*i , i»^. -~i~* ■ 

SHHHHnVl 
嗜辦购:碍 ^^^ |i 齋: 

-；■ - ■"■■ ぐ ‘-— --•■■ ■■■ ■ ■■ ■■ ■• ■ - ■ ■ .. • ■ ■ * ■ % ■■ 国 ：:. -■•*-■ I 


i キャラクターウイン k ウ I 

S キャラクターの i 荈 # S C ^±< dU 
字）と簡単なパラメータが表示されます 
( P .31 参照)。 


1:— 


レ * う磚う 

—M プレイ情報 

ゲームプレイ中のさまざまな情報です 


〇 


W . 


GALD 

— 

現在のお持金です。 

PLAYTIME 

総プレイ‘簡と、^ 
回ゲームを開始してか| 
らの時間です。 

MAXH 1 T 

^_-- 

isli に feM した最 
大ヒット数です。 

.. . . J 


_ ォ - バーリミッツゲージ ( R 49 参照)) 


.戈^^.,，...【 〃 

■一 ■ ■ ■ ■ » » ■■ I *■ — -" -• - 一 Wig 1W-WP! Uf3i> < •— T-^-s'm m ■ ■■ 1 ■晒 ■ 

Tales of Vesperta | Menu screen 
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り 1 ,. L ぃ叫 1 呻華先 _ » g8fff8HSIIlBt^ 

たいれつい か 

隊列入れ替え 

^ :- ••-••：»：- ^ A:. ^>,'.V ^ : ： •' • : •:•- ^ ./« • ^.：. ^: • - - ■- 

メニュートツプ画面では、キャラクターの隊列（並び順）を変更できます。キャラクターウィンドウ 
に力_ソルを移動し、隊歹 IJ を変えるキャラクターを選んで A ボタンを i 甲したあと、入れ替えるキャラ 
クタ_を選んで A ボタンを押してください。2人の隊列が入れ替わります。 

※戦鹵 i 始皓の隊 W ( P .27 参齡とは関係ないのでご注意く ださい。 



► 隊列番号と戦闘参加キャラクター 

戦闘に参加するのは隊列番号「1〜4」まで 
のキヤラクターで、1人プレイの ib 合、ブレイヤー 
は隊列番号「1」のキャラクターを操作します。 



，アイ 、 . ルビキア . 大讎東平欐 ■ 

It '!• * *» —.Hi **， ， Mi ■•- il» .，’•••” •. '.P« »-f •. r lli *• •- l |«»»« ill *i f_ll ' f ■' • i |l - ' II. •. 

尜 ン ..• a 阈《て谓 ■ 隳 


m iwm 

jy 國 


組 26 

Li; *4^5 

ru> 2^4 

4WK 


vs. 

龙 liA. il：.-V j 


他朽 

し .. 、 U? 铨 . 

Kwnct^rnimfflHn 

jt ^yft ； 

f-^.viYAT -0'i F /£KSr i 




2839 OS/ 30 ：： )6 •: Om.45. " :? 0_ i{f) 

m 多. バーデノトソ:.プ玄 


控えのメンバ_ ^ 


たいれつはんこう いこう 

隊列番号「5」以降のキャラクターは、 


せんとラ さんか ひか 

戦闘に参加しない控えのメンバーです。 





へんこラ 


ティトップ変更 


■• い .- ，み P««lrvM• ^ 


^kWi ■•…/►•太 ，'み、 *、“★，•，，“，，••，”、，.> , ,-. 


キャラクター ウインドウに カーソルを 移動し、 
キャラクタ_を選んでXボタンを押すとVその 
キャラクターがパーテイトップ（マップ画面の表 
示キャラクター)になります。 

なお、この操作はゲームを進めてあるアイテ 
ムを手に入れると、できるようになります。 



V；- 


% 


• I. _ 

m 




，也 i!^ IftiJ 


Jr ; I り 2 m 




rm 




4 刪 
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'仏へ、‘—'•しハ:,.'“ 羞 ':Mk 



が めん 


メ ー ユー幽面 /% 



⑴ 


Menu 


そ” 1 ’‘•古 _?:. 


WS_k 


かいみくけい し:#つ わさ つか 


キヤラクターが覚えた術 • 技の確認や登録をしたり、回復系の術.技を使うことができます 
また、操作モードを変更することもできます。 


〇 


I しゅつ 


ぬ 怖 沖物，^ 11 沖 1 * roi wM Wm 

わざがめん 


0101 ff^ w .:' し碑涛 • •い你 ，••初山，■.い ••、"._“■• 、、秦 V."‘ •,vv *， •...•す 


I 術 • 技画面 

凝 ® 今•佐嫌扯 1 1 v %*Afe^ ふ 


參 


せんとつ あたらし•つ わざ おは 名ラ 

戦闘やイベントなどで、キャラクターは新しい術.技を覚えていきます。なお、キャラクタ—の操 
作モードによって表示される画面が異なります。 



咖卜 2 m mmp 


し 寺つ わざし」う¢1令 

術*技情報 


m 

術 


わざ 

技リスト 




現在の操作モード 
キャラクター 

^■みき 


"^- 卜がマこユアル,セミオ”卜の i¥ 


左トリガーや右トリガーでキャラクターを 
切り替えられます。 


術 • 技セツトウィンドウ 


ザんとうかめんつかしゅつわざ とうろく 

戦闘画面で使う術，技を4つまで登録 

さんしょラ 

できます （ P .20 参照)。 




トア扣卜 SS キャラ切藉 s^~^m 


しゆ〇 わざ ないよう しよう かいすう しょう 

術*技の内容とカウント（使用した回数）、消 

ひ しようじ しょうひ あたい ひょうし 

費 TP (使用時に消費する TP の値）が表示 

や L るし 

されます。なお、矢印はフェイタルストライク 


キャラクターが習得してい 

しゅつ わざ いちらん 

る術や技の一覧で、アイ 

し _ tt •る t ■■ あら : h 

コンは種類を表します 5 









コハン. 济 noyb 8 mm ? 

ビコ八ンを投げつけて攻狭す a 特技,. 

ビ3ビコされ吝と気絶したくな辜 t と髟ある 


さんしよう し * るい あらわ 

( P .48 参照）の種類を表しています。 


S とくき P ^ k ^ H じ•つ 

特技 _ 術 

Mmm H 年碰 

0 へた ^ Ll L つ t ざ iffl ■し 上う“う“つ 

スキル変化術•技 M 上級術 

さんし丄う 

( P .47 参照) 

さんしよう 

バーストアーツ （ P .49 参照） 


「〇⑷と表示されている術_技のみを 
戦闘中に使います。カーソルを合わせ 
て X ボタンで切り替えてください。 


し申つ わさ 


術 • 技リスト 

無用##表示 


«t * い 


操條モ_ドがオ_卜め纏含 


:: V /ケ:: 


卜 r'ss 湖 




.術技使坩 您 オート®埼功轻 iffi キャラ切 H モード切鹭ス举ル変化技詳細 
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伏' 減ん # 齒 




■酿 ― a: kL-: 紅 































































































ドラさ A ^ 


操作モードを選ぶ 






せんとうし 


そ j t 


戦闘時のキヤラクターの操作モード（どのように操作するか）は、「マニュアル」「セミオート」「オー 

えら f 5 £ 寺 か kztt 

卜」から選ぶことができます。操作モートの切り替えは、 BACK ボタンで行ってください。 

ひとり U A い がめんたいれつ li . んこう 寺う S そラ？ 

1人ブレイの場合、メニュートップ画面で隊列番号 ru のキャラクターを操作します。操作しない 


せってい 


キャラクタ—は「オート」に設定しておきましょう。 


そうさ 


せ-： I てレ 


甘んとラち*ラこうとう 


ち**うい 


※操作しないキヤラクターを「マニュアル」 r セミオート」に設定すると、戦闘中に行動しなくなるので注意してください 0 


そラさ しゆるい 

<5操作モードの種類 


[マニュァル 

すべての行動をプレイヤーが操作します。 ( 

セミオート 

笤ほんてき ちょくせつそうさ こうげきし L とう 法あ ちょうせい 

基本的にはフレイヤーが直接操作しますが、攻撃時に自動で間合いを調整するサポート 
機能が働きます。 i 

才■""卜 

、一… 一…- ■ .一 

' .. . . ' ' 1 - ■— 1 1 ■■■»_" . ■ | 

あらかじめ設定した作戦 （ P .26 参照）にしたがって、自動で戦います。 


►多人数プレイの場合 

本ゲームは戦闘時のみ最大4人でプレイでき、2人以上でプレイする4答は「2〜 4 J 
のキャラクターも、それぞれのプレイヤーが操作できます （ P .52 参照）。操作したいキャラクターの 
操作モードを、あらかじめ「マニュアル J か「セミオート」に設定してください。 





. 


術は呪文を脉嚯して使い、攻擊や回復、補 
助などさまざまな効果があります。 

；：うけ章し*つ いちふ T •いが tv E 1-? fi 

攻擊術は、一餌の敵以外には防御されませ 
んが、脉驪には時間がかかり、脉唱中は無防 


技は武器や体術で敵を攻擊する必殺技で、 

発動までに時間がかからず、通常攻撃と連携す 

.... • . - . . ' 

ることもできます。 
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わざ 


桃ム V ハ WAV 

とラろ< 


_ 


技の登録 




操作モードが「マニュアル」または「セミオート」のキャラクターは、術 • 技セットウィンドウに術 • 


わさ とうろく t うろ < し'*つ b せん t ? ち*う ひだり < rfe 

技を4つまで登録できます。登録した術•技は、戦闘中に左スティックと A ボタンを組み合わせた 


f 7 ^ はつとう さんしよう 

操作で発勤できます （ P 46 参照）。 



A ボタンのみで発動 


〇产 U ^ K U [つと与 

左スティック上 + A ボタンで発動 



ひ态矽 1. r ： はつとラ 

左スティック下+ A ボタンで発動 


^t： み# つとラ 

左スティック左/右+ A ボタンで発動 



►術•技の登録方法 ^ 

左スティックまたは方向パッドで登録する場病を選んで A ボタンを押し、登録したい i •技を選 

お と今ろく 

んで A ボタンを押すと登録できます。 





肋ド148 mip 


_tt ^櫥擊波を放う 



術 • 技は特定のレベルに達している状態で V 

せ At 1ち*ラ お这 ' _t < T ぃ 

戦鼸中に覚えることができます。また、特定の 

ノ•づ わざ’ぃ，てい ' Vttf v * せ At : ラち_5 

術•技を一定の回数以上使うと、戦闋中に新 


mm / 辟 
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fl 物攀上细作，特粉 w . 叫 


とラろ < 


冲•ぐ产,••介，•、 - .’■ 、し )'、,..〜■， ..• 


シヨー トカットの登録 

• ，い , ， : ベドバ ^ よパ - ⑽ヘぃ ， /_,,“• 秦 ， ,. ，, 


'^^.vy ： --,v'；., ：. ；- •• ••• • •*- ： •■ ■-•： • ••- - • ••• _ 

し中つ わさ えら しょうたい ひだり お fc 5 ろく 

術•技セットウィンドウを選んでいる状態で左スティックボタンを押すと、ショートカット登録ウィ 


ひょラし とうろく そうさ いがい （J •つ わ？ 

ンドウが表示され、ショートカットを4つまで登録できます。操作キャラクター以外の術•技もセッ 


せんと3ちゆう みき 11-^ t 7 

卜でき、戦闘中に右スティックで発動します。 


* 



み赛 0 \ はつとラ 

右スティック上で発動 


みぎ した はつとラ 

右スティック下で発動 


み f TK ： ^ はつとラ 

右スティック左で発動 


みぎ みぎ W つど今 

右スティック右で翔動 






ショ-はット酶ウ 


ベ.诚 


I シヨートカツトの登録方法 


とラろ 


t 7ろく 


[I I 


X h 


tj 


ひだり 


みぎ 


シヨートカット登録ウィンドウで登録したい場所を選んで A ボタンを押し、左トリガーや右トリガ- 
でキャラクター を切り替え、 登録したい術_技を選んで A ボタンを押してください。 


呢 183^ ® 179 

Msmm&sammk 


n 




■' - _ y -1 • • i - * 11 »11 i , 

モード マ r ： r アル 

—in • - -•-■■ Hi * — •-•• -■- . ... —••*»'-—• •— — 

. , 卜へ フアイ： F ポ*ル 

释■ィド..：: 〆 二:ぼ卜‘ 

力'フ亨 トン—. ... . • ノ'ス>レッドき … 

， 麵犬 _パスフラッシュ 

( 籠戸ッバー ^ G， クフレイク 

，ふ.一“か—.ン ■....••.■"を I •.• •で... •‘ .. . .. •■ ‘. : •，通 


■SSEEBaHlfeBSBmfil 

ife 鱺論 f 

ま'：::: . が;.::：」—論 .:.h i . ぃ；等:龜 






スト#ン:プ，ラスト 

一 W.H 

• -，“，--»■ . •. 卜 -.--. » 

供.迅犬 

段臃アッパ ，.' 


7 アイアポ 


• . ■ -fc —— 1 —- ■"-， 

r - . j ㈠I • .* », 1 ! 1 -..- よ.' > j _ .-.-ill 

? ノ Q V ャン/ 1: 一二:3 

.ハ:スブレ:/卜せ Cf 
.て'.スフラッシュ 
，介 □ックプレイク 


ストーンブラスト …カウ外 t 賴 TP 10 

石つぶ r 耷速蠊して fmiht t 級魔術,. 

賊0足元に発動する 


かいふくけ ti l ; ゆつ わさ つか 




回復系の術 • 技を使う 


HP ( P .31 参照）や状態異常 （ P .41 参照）などを回復する緑色で表示された術 • 技は、戦関時 
以外でも使用することができます。左スティックまたは方向パッドで術 • 技を選んで A ボタンか Y ボ 
タンを押し v 対象キャラクターを選んで A ボタンを押してください。 
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お 


. ベ . し .:^ 上 ….,. 


'! ：：: 




心維 ,.., r 


feMfeiiiit 金卜-、:. 

























































装備 


Menu scteen / ^qulmnent 



かく " あまからだ そラし 4 く しょ 

各キヤラクターは、 r メイン」「サブ」「頭」「体」「装飾」の5力所にそれぞれ1つずつ、 


ふきほうぐそうしよくひんそうひ 

武器や防具、装飾品を装備することができます。 




t う 0 * # めん 

* 装備画面 

抓41心 レ MV に 




. ■, .. 


ひ 


かくにん へんこラ 


ひ1 




キャラクタ_が装備するアイテムの確認や変更ができます。表示するキャラクタ_を切り替えると 

ひだり h i ひ 

きは、左トリガーや右トリガーを引いてください。 



とができます。 


そラひ各》ラ % 

装備中のアイテム f 


ひ j うしち*うそうび 

表示中のキャラクタ™が装備できるアイ 


テムです。 




アイテムリスト 


J/r sj ^ ^ ™ 昼 ，| 

粗雜な作 D © 曲刃;祷徽的な 漏 拳は舊雔に «= 
巧. でてくるランプをモチーフにしているらしい 

:_:_ .', ，.：，.ゴ ノ" • •：.； -し二.“_ 二 L . j - り：_』•ニム」. ■•. 丄： J ..: _ .— L .]* ： V ： 1 V V «^ V -* V*V V -. - . ,] 


はずすヤスキル II 繕 1 癱强襞镳 B8 キヤ今切》 ,ft T アイテム详編 


^wc ， ， 




せ〇めい 

アイテムの説明 


せつめいぶん t か 

START ボタンで説明文を切り替える 


浐 ） a へんこラ 

► 装備を変更する 


装備を変更するときは装備する場所とアイテムを順に選び、それぞれ A ボタンで決定してくださ 
い。また、右スティックボタンでキャラクターに最適なアイテムを自動で装備させたり、 X ボタンで 
「メイン J と「サブ J 以外のアイテムをはずすことができます。 



し中ん 


アイテムの筮び順 


BACK ボタンで切り替わります。 


選んでいるアイテムを装備したときに上 

あおいろ $ 

がる ステータスは青色、 下がる ステータ 


: ',.: :i . ‘I ... 

，卜 ^^^^^^^^^ r'A. O ■• jfr^r_ 


jf '' ふ# t さんしょラ 

器が持つスキル ( R 24 参照) 


r そうびへん^うし 


んか 


□ンク y — ド 
- tt 的な裹繙だ#.餞度奄出すための®みが 
あ〇、 mmzu 圾戈ない.旧鶬士®疋式褰礒 


け スキル群薄アイテム_罐 


装備変更時のステータス変化 


あがいろひようし 

スは赤色で表示されます。 
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I i ■ j h g, k , r gr - j ^mr 11, j - ■ - , iwi ■ tt t - —«-■- -■ - i -.-—■ 

■望編編. 


P— '•' 9911 M 

:： ... n.:.r 


-r-Wi 


も 


持っているアイテムの情報を確認できます。 また、 グミなどの消費アイテムを使ったり、 
武器などの装備アイテムをキャラクターに装備させることもできます 


〇 


がが 





がめん 

アイァム画面 




的 


■Win 


け A さい4 


かくにん しよう 


遍かパト M 



現在持っているアイテムの確認や使用ができます。アイテムはカテゴリごとに分けられているの 

ひだり み# ひ ^ ff 

で、 左トリガーや右トリガーを引いてカテゴリを切り替えましょう。 m m 


4 ァィテムリスト 1 

%. W 




し 




持っているアイテムと戸/: 

し 4 う ひょうし 

持数が表示されます。 


. -Hi 

■■ —— aw^M—— 

'll I rei II imriipMjipiwup^iKtiMHiB^iMi.^.Hyw^Htrytt* i iii 


- i. ^ ^P^P|PW«P rii.-nr^.»- rsi.-r.t»-»^.i*«.»HM» t arar|iwi»jHi M|ip|n i ■ I If !■» W 14 »i H*i IIBli i iitArtf u- t m ti 

3 3 211 H BBBEDI 

K jMPm 

_ も^^^^^^澡樂讀怒^^^ ^^^^ ! 1.: ミ^^ 

1111 ：! 


p ッフルグミ 

〇ふご味。味は効嫌と明 i ないらしい 


カテゴリ切核’ 




；■： 



" つめい 


%L 


アイテムの説明 




IShk. 

m 


いちぶ のそ 

—部のアイテムを除いて、 START ボタ 

せつめい 免 か 


ンで説明が切り替わります 


f 


アイテムカテゴリ 


I 

D W しく ♦に义れたアイテム 

9 WS ァイテムなどの誠 

S3 メイン M 

S サブ金 A 

H あ t まはうぐ 

頭防具 

r«a 办〇だ i - i う‘': 

M 体防具 

H そうしよくひん 

装飾品 

■ し I < ■'■い 

食材 

B こ5せぃ f ざい 

合成素材 

圃鐘 i 

翻 


>ひん 

口 

PP 


さ 4 L J ろ 

Xbox LIVE(P.50 参照）で 
手に入れたアイテム 









〇 


►アイテムを使う 


A ら お たいしょう 

アイテムを選んで A ボタンを押 U 対象のキヤ 


ラクターを選んで A ボタンで便用します。装備 


アイテムの場合は同じ操作で装備できます。 
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： m 


管％ 

ル 




.M 


I .... カクテ A 
^4 スぺク $ 


\ Hi 9 

尸 9 


wm^/KmaSM J 


1671 


■ _ 




■ ■ - j .：...：.-■ • ■- 

• ; ：.： ： .. i ：; . 
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きほん さんしよラ 

スキルとはキャラクターの基本パラメータ （P.31 参照）をアップさせたり、 

とくしゆ かめう とくしゅきのう 


特殊なアクションを可能にする特殊技能のことです。 



スキルは武器についていて、その武器を装備中はつねに効果が発揮されます。また、スキル 
は習得でき、習得したスキルをセットすると、装備する武器にかかわらず効果が得られます。 

がめん：しゅうとくが し*ラと< とち W う か<にん ひょうじ 

スキル画面では、習得済みのスキルをセットしたり、習得途中のスキルを確認できます。表示 

きか ひだり A » ひ 

するキヤラクターを切り替えるときは、左トリガーや右トリガーを引いてくだざい。 



-V SPU キル ポイント)；) 



車リス h 

し14うとくず ひつよ9 しゅうとく 

習得済みのスキルにはセットに必要な SP が、習得 
中のスキルにはスキル習得ゲージが表示されます。 

ちゆう みどけいろひょうじ 

また、セット中のスキルは緑色で表示されます。 



残りポイント/最大ポイントです。残り 


ふん し♦ラとくす 

ポイントの分だけ、習得済みのスキル 


かいじょ 

をセツトできます u セットを解除すると、 


のこ かいふく 

残りポイントが回復します。 


スキルカテゴリ 

スキルリストはカテゴリごとに表示されま 
す」 LB ボタンや RB ボタンを押して切り 
替えてください。 



ちゅう 

セツト中のスキル 


こうげきけい 

攻撃系のスキル 


ぼラぎよけい 

防御系のスキル 


い とうけい 

移動系のスキル 


M 補助系のスキル 

1!習得途中のものを含めた 
すべてのスキル 


r スキルを習得する 

へ‘•、'、ふふ‘.，'““^ ，リ細幽細勒 

ふき そうび せんとう おこな 

スキルがついている武器を装備して戦闘を行うと、 

せんとうけつかがめん さんしよう ひょうじ 

戦闢結果画面 （P.37 参照）で表示された LP (ラーニン 
グポイント）の分だけ、スキル習得ゲージが増えます。 
ゲージが最大になるとスキルを習得できます。 
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l スキルをセツトする 

她 ㈣ 仏柳^^抑 


ず啊，” :M :， 初而热ン挪竹離-喊,為 ㈣ •、パ： H .' 木 , 者.:^こ，" … .， .' , 


如.'^ mm ： 咏鉍咖 . 1 : 一……‘い ‘，：.'.… . 、 


し‘ 


SP の残りボイントの分だけ、スキルをセット 
できます。スキルを選んで A ボタンを押してくだ 


さい。解除するときも同様に選んで A ボタンで 


そ〒えます。また、右スティックボタンでセット中 


のすベてのスキルを解除できます。 



...〜■. 一^一^^..- 





p 、 巧作‘…， 


スキルシンボル 


1^1 峰論麄 …-㈣ 也”， n 咖 


おな 


あお 


L «つけ/1 


同じカテゴリのスキルを多くセツトしたときなどに、スキルシンボルが出現することがあります。ス 
キルシンボルは、オーバーリミツツ （ P .49 参照）時に特殊な効果を発揮するもので多くの種類があ 
り、それぞれ効果が異なります。 


スキルシンボル 



こラか かく I こん 

Y ボタンで効果を確認できます, 





6 スキルシンボルの例 


■ 

フレック 

オーバーリミッツ1中、物理攻撃力が上がります。 


□クラー 

オーバーリミッツ中、 S 理防御^が上がります。 

■ 

■ 

サンドア 

才ーバーリミッッ中’、邊法违撃力が上がります。 

■ 

ストリム 

オーバーリミッツ中、移動速度が上がります。 : ;| 


トウリ ー 

オーバーリミッッ去に滅闘に癱利すると、兩尋経験鯈が i えます。 

な ☆ 

—J 

レイトス 

オーバ—リミッツを発動すると HP が回復します。 


► スキルシンボルの連動 

ふたりいし ■! ラ とうむ はつとう とうし 

2人以上のキャラクターが同時にオーバーリミッツを発動すると、キャラクター同士のスキルシン 

こラか れんど7 ふくすう こうか とうし え 

ボルの効果が連動し、複数のスキルシンボルの効果を同時に得られます。 

ひとけ ひとり 彳|あい ふた M 

たとえば、1人が 「フレック」、 もう1人が 「ロ クラー」のスキルシンボルだった場合は v 2人とも 
物理攻撃力と物理防御力が上がります。 
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^ # mm 1 T 3 CT さくせん 

メ ^ ー ユ ^ 一 画面/禅戦 


Menu screen 


-Mi—amwiwwn 呪！ ■— wiaaaei fMiflttaasiBa&ate e ； 
....... 

st ^^ Hyp ^ fp 綱零1.1 

t •公®:. iU : i « St . V u^lr ^ V -V V ff；f r * v ： 


調顧*: 

f :. SU ; :: 


そうさ せんとうじ こ？とラ せってい 

オート操作のキャラクターが、戦闘時にどのような行動をするか設定します 

せんとラかいしし いち たいれつ せってい 

また、 戦闘開始時のキャラクターの位置（隊列）を設定することもできます 


0 


〇 


'-•， |’》••”■，:‘， p . i - ，:• | Ti ^ r9 ^ 

さく &んがめん 


柄七，^^^ 


.爹: '__: 

卜^^ J 

. •ム、.:ん .- •二 


作戦画面 


け A ざいせってい 

現在設定している、 


せんたい さくせん ひょうし 

バーティ全体の作戦が表示されます。 



5 く蚊んとりろ！； 


作戦登録ウィンドウ 


I 

■S 

F 


せんとうかいしし 


いちばんラえ さくせん しょう 

戦闘開始時は、一番上の作戦が使用 


されています 


〇 


$ くせんいちらん 

作戦一覧 


さくせん 甘つめい 

作戦の説明 


% 

3 -" 


さくせん 


is \, /■, 


選んだ作戦のおおまかな方針です 


〇 


さくせん とうろく 

>作戦の登録 H 

^ _ 左スアイックまたは 

作戦登録ウインドウには3 | 

i < it a . ヒラろく « ，電^ 方向ハット上で変更 

つの作戦を登録できます。設 f _ 

てい はしょ さくせん 16 I ： ~fc "2 ネノ 》 v 々ホチ-1十 

定したい場所と作戦を選び 、 I 
A ボタンで雖してください。 I 方向パット左で変更 

衫_はメニュー ( P .38 I 左スティックまたは 

# lS ) LB ボタンを I 方向パッド右で変更 



お 


ひたり 


a j z ^ 


へんこ 


押しながら左スティックまたは方向パッドで変更できます 


〇 







r -: riyj：- x 


Bmmm 




ハーソナルコールは各キャラクター固有の作戦で、敵から離 1パ 
れるように指示したりその i でガードアクションをとらせるなど、‘ パ®%こ 




い f 1 ろな% があります。 戦 1 ^ ユ— の，' lliks . 


せんとう 


咐由:卿,り ■ 山 

i -« M •— i . . ~ wi ，.. i .一 • “，_■，■ 』 r -^ nti - 

_. •:/二 rr •- •• ■..■••• ，•.••.•ニフ •••/•••-, ■•ン 

I • < .'i •«. I - ■. I in 1 ベ， 1 ‘ | .し.‘. , 

■- *!■■■, う、— tfwg^t I H ■•' ipH n ! i ■ 如 . ■ r * 


賢- ¥ ず！ i •一 p » ^ ^ ^ V -fw ST \ ^ K ^ IT 

を押しながら左スティックまたは方向バッド下で、作戦を操作 


, 

■ハ: れ A W う 


し;. 


キヤラクターのパーソナルコールに変更できます。 

■ • ' • t • - I I • I I \ • . • . :: I I ■ - -I • r ‘ • I - < - - ' I ' ■ ■• • I T . T • . r .1 ! • * .1.1 I ■ ■ , ■ . . . ■ . ■ . I 


.. 
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'拳 
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私 














































さくけん しようさいへんしゆう 


作戦の詳細編集をする 


♦ 


杯 • 飾慷 ..厂 . ベ:-:.、. 〆 ...、 v 4 麻病後^ ty _ i | i ^ lii ^. 

しようたい b if < こうどう 


作戦登録ウインドウを選んでいる状態で X ボタンを押すと、各キャラクターのとる行動が細かく 
表示されます。変更したい項目を選んで A ボタンを押 U 表示された作戦内容のなかからいずれか 
を選んで A ボタンを押すと設定が完了します。 



さく t +んめい へ A こづ 

>作戦名を変更する 


しょうさいへんし (T うがめん お さくせんめい 

詳細編集画面で Y ボタンを押すと、作戦名 

へんこう U t k にゅうり j <はう ii う 

を変更することができます。名前の入力方法に 


さんしよ it 

ついては、 P .30 を参照してください。 



);•> ,. ••勿ド” . 

たいれつ ゼ > ぐい 



隊列を設定する 


IlSttMiUMlM 


さくせんとうろく 


— MW1 ■晒 細彻咄“ 111 繡 

A 6 しょラたい 


! i (* V^I “.j む riiTiii ■*!*，•_ 


作戦登録ウィンドウを選んでいる状態で Y ボ 
タンを押すと、戦圃開始時の隊列を設定できま 
す。キャラクターを A ボタンで選び、左スティッ 
クで位置を設定してください。このとき左トリ 
ガーや右トリガーでキャラクターを変更できます。 
設定を終えるときは A ホタンを I 甲しましょう。 

なお、 BACK ボタンで隊列を初期の状態に 


もどすことができます。 





‘ ブレイャーサ仆 


はん p ない v 

この範囲内にキャラクターを自 

^ 〇 はいら みぎ：; I し 甘つ 

由に配匿できます^右端に設 

てい て# ちか 

定するほど敵に近くなります。 
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めん 



Menu screen 






- i 1 ""^ 1 りょう^ 

画面/料！ 



* ll； v 


令;‘， 


ほうけん T い 


し 4 ： くざい フか りようり 


レシビを持っていると、冒険で手に入れた食材を使って料理ができます。 
gfii には HP や TP ( P .31 参照）の回復、パラメータ上昇なとさまざまな効果があります 


うが 


0 


BteaffAw.-.w や vny，，"wn • . . 

けようり 竹 めん 

料理画面 

起;^••トス'.*. 碑ー パ邮冰." 


坪 . ヂ， ... ，へ ,.. ... ゥ r.!: ザ光肀ド，-.. 1 他-::』ゆ:^^-へ''..' '- 


W よラり フ 


杖ん t うし•ラり4うし つく りようり せつてい おこな 


料理を作ったり、戦闘終了時に作る料理の設定を行います。 


キヤフ 


りよ 3 广り おこな 

料理を行うキャラクターです 


り 1 ^ U 


〇 



料理 


〇< りょうり 

作る料理です 


C 


ひつよラそさい 

必要由 W 


りょうり つく ひつよラ しょくざい 

料理を作るときに必要な食材です。 


C 


*} £ d y せつめい 

料理の説明 



★の S が^!の義 H を f します。 

料 i 熟練度について 

i じ说 i を Mi も托る mimmk が上がります。 ft 理篆 i 度の高いキャラクターが料理を作 


りよう”つ< 


つばい 


ると失敗しにくくなります 


〇 
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陳 ^辨••叫ち^^^•爷屮 : t 、 v •二々:» ♦•，-•::••，.•〉: 併，•、''.•ド，:.-.於,.: 卜-' 1 、，-. ' 

u よラ U 3 < かた 


料理の作* J 方 


—.,^^v^^irii|yiiiiSi&ii^ ぶ —^^^:... .•'伽細 _^jjii8iiiilili8H^y •，二 ，幻せ : 也 ' 丄，％ 


「キャラ」で料理を作るキャラクターを、「料 
理 J で作る料理をそれぞれ選び、 A ボタンで決 
定してください。 


ih 



本175 :,.;Z スチル 


サシ K ウイ V ヂ 




サンドクイ：-‘チ 


方.ムラ:イス‘’ 


► 料理を行う 

設定が終わったら Y ボタンで料理を行いましょ 
う。食材を消費して料理を作り、成功するとい 
ろいろな効果が得られます。ただし、料理が失 
敗した場合はほとんど効果が得られません。 

なお、満腹時（料理を行った直後）は料理を 
作ることができないので注意してください。 




一， ^ ，謂，!ザ •• 1 • 




t-U ) U 


せ j t い 




料理のショートカット設定 


りょうり せってい せ A t ラけつかかめん さんしよラ りょうり つく 


i --»» '** £**-Bprt '• * 


料理のショートカットを設定しておくと、戦闘結果画面 （ P .37 参照）で料理を作ることができます。 
戦闘結果画面の表示中、左スティックまたは^向パッドで作りたい料理を選んで X ボタンを押す 


せんたくち《>'ラ けようり つく 

と、選択中の料理を作ることができます。 


1令って u 话うほう 

备ショートヵットの設定方法 

左スティックボタンを押して、ショートカットの登録ウインドウを表示してください。登録する場 
所を k び、キャラと森理をそれぞれ ii んで a ボタンを押すと登録完了です。 


C 




U3t ^ Z ^ う A せんたく 

左スティックまたは方向バッド上で選択 


ひでり U 7 Z 7 した せんたく 

左スティックまたは方向パッド下で選択 


ひだ M ii ラ芯ラ ひだり せんたく 

左スティックまたは方尚バッド左で選択 


ひだり ii^z j J* ? m こぐ 

左スティックまたは方向ノずッド右で選択 
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減 







に謂爾瓣 






. ㈣ 5 




::：.仏 






ダ4 


が めん 



ユ 


ISIS / ステータス 


^^imm 


か 


各キャラクターの現在の状態や、基本パラメータを確認することができます。 
また、名前や称号、アタッチメントを変更することもできます。 






"WJ_V ， #rtS»fflWiVV» 91 iyV.rW«fr'<V.'VnW«^W. 


がめん 


ステータス画面 

キャラクターの名前や称号、アタッチメント、基本パラメータが表示されます。キャラクターを切 
り替えるときは、左トリガーや右トリガーを引いてください。 


C 名前/現在の称号アタッチメント i 

それぞれを選んで A ボタンを押すと、変更できます。 


基本パラメ _夕 
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Menu screen / Status 

_■. ン . ' た .. .av.'v. ： '. j ,v*' .'^vA '.3 ..'idiVi 




左スティック方向パッド 

文字や項 g の選択 

P 左スティックボタン 

入力する文字の切り替え 

A ボタン 

も U にゅうりょく こうもく けってい 

B ホタン/ BACK ボタン 

ま A がめん 

キャンセル、前の画面にもどる 

X ホタン 

1 文字削_する 

Y ボタン 

1 文字分スベースを空ける、（ひらがなやカタカナを人力中)漢字に変換する 1 

LB ボタン/ ^RB ボタン 

入力位置を切り替える 

左トリガー/右トリガー 

「ひらがな」「カタカナ」「記号」「英数」の切り替え 1 


START ボタン 


入力中の文字の確定、 u 入力した名前の確定 


_ 





I 力 JbJb* 

f 00^0 

攻防攻防 用 wMt 
年 . 璿 *■ 法袪》遍 *»^ 
薄 . 物物 ft 嫌毓本攻 11 抽 

X ; 239 : 一 7 "*(>354 
，ユ な ，” 1-1 



























































































































► 4 笨パラメータの見方 

HP や TP の最大値、物理攻撃力などのはレベルアップすると丄がります。また、ハ°ラメー 

そラひ ちゅう さんしよう こうか へんか 

夕は装備アイテムやセット中のスキル （ P ,24 参照）の効果で変化します。 

こううん 咿 とや と そくせい さんしよう U へんか 

※「幸運」は宿屋に泊まったとき、属性 （ P .40 参照）は装備アイテムによってのみ変化します。 


f 

Lv . 

™ - - - - - - IJ - - --■■ - -.■—— —— > 

現在のレベルですっ 

HP 

ヒットポイント 脇) を#します。現 S の HP /最关の HP です。 

HP が0になると戦闘不能になり、戰翮中に行動できなぐょります。 

TP 

テクニカルポイント ( TP ) を表します。現在の TP 最大の TP です。 

術-技の発動時に消費し、 TP がなくなると術，技が使用できなくなります。 

NEXT 

つぎ ひつよう けいけんち 

次のレベルアップに必要な経験値です。 

EXP 

経験値です。これが一定までたまるとレベルアップし、基本パラメータが上がります。 

ふつりこ 9 けきりょく 

物理攻撃力 

敵を查器や技で攻撃するときの攻撃力です。 

ふつり u う i j り j c 

物理防御力 

堯器などの攻撃に対す i 防御力です 3 

ま Ci うこラけ I りょく 

魔法攻撃力 

(技)で攻撃するときの攻撃力です， 

ま U うはうきよりよく 

魔法防御力 

術 1(技)の攻撃に対する防御力です。 

ひんし J う_ 

敏捷 

すばやさを表し、数 i が高いほど戰闘去’の釭動スピードが上がります 》 

こラうん 

幸運 

i の A さを*表し、驗 M やアイテム入 7 手など、さまざまな Mi に影響'を与えます。 

こうけ _ ぞくせい 

攻撃属性 

キャラクターが臺品をしたときの属强を表します 6 

たいせいそくぜい 

耐性属性 

この属性の攻撃を受けると、通常よりダメ_ジが減ります。 

し▽くてんそぐせい 

弱点属性 

この属 iS の攻撃を受けると、通常より k きなダメージを受けます。 」 



- . -'‘㈣ .， 


し丄ラこ 5 


しようけん み tc< t < 


編 1 


、』^此^十:••ふ轉かぺ叫フ'“ ”物，如「• 


称号はイベントなどで条件を満たすと獲得できます。 

へんこう し±うこラえ6 なの Li ラこラ 

変更するときは称号を選んでから、名乗りたい称号を 


走ら 


お 


選んで A ホタンを押してください 


〇 


名乗る称号によっては服装が変わることがあります 


〇 


ま’•:ず 


編 

, . 

爾難鐵 

.■か^ :: 隊:: 

人々^^ i ね政るが必康筘 3 ^ 3 . 


Tt £ igm 4 


‘ 13 llj 1 " -1 . ， 


wqwiiy ?^ ベ”...,..，'.ザ。" 1 娜ベべ tv ベ峰...： > ，.."...，...'レン 

アタッチメント 

ど谢 v 〜 r イ.心 〆 .‘|广ヴと r , . v, ‘.‘ ， - ... 枚挪:呀 .. 

み こもめ めラり j くへ4か こ7か 

アタッチメントはキャラクターが身につける小物のことで、能力を変化させる効果はありません 

がいけん か こうせい さんしよう T い 

が、外見が変わります。アイテムの合成 （ P .14 参照）などで手に入れることができます。 


31 JE^r 

Tales of Vesperia Menu s c teen 















































































































































めん 



ユ 


ライブラリ 




ものがたり ていじょうほう かくにん 

物語のあらす I ;や手に入れたアイテムの情報、ヮ_ルドマップなどを確認できます 


〇 


太ら 


い か 


うちく 


文ら 


「ライブラリ」を選んだあと、以下の項目から選んでください 


〇 


いがい こうもく とくてい て ^ ひょうし 

4「レコード」以外の項目は、特定のアイテムを手に入れると表示されるようになります 


〇 


iriirruii^mn' wnJiMMJhuKMWJtMMMV wn | |i—_«ir -*r 廬 flrr . — * 

セ'' , ' , V - '■ V * ^ ' A 11 - 

あらすじ 

暴一脚♦き' 








，痛如.‘.‘. . V.V 


ものがたり 


ふ か龙 


これまでの物語を、「あらすじ」で振り返ることができ 
ます。読みたいものを選んでください。 
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mm 


、"ド i -• '，叫. 


バトルブック 


せんと今 かん じようはラ か < にん 

戦闘に関するさまざまな情報を確認できます。ゲ_ 


すす 


こラちく 


ふ 


ムを進めると、項目が増えていきます。 
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モンスター図鑑 
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冬 


叫如‘^ ，域 娜 _ mm 、 翁 



たたか X I Ux olio かくにん 

戦ったことのある敵の情報を確認できます。また 、X 

< ti しょうほう ひょうし § iT 

ボタンで詳しい情報の表示を切り替えられます。 

せんとラち♦う つが 

なお、戦闘中にアイテム「スペクタクルズ」を使うと、 
羊しい情報が表示されます （ P .40 参照）。 
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4，,”々々叫サバ•，れ^^でぐぐ於^^チ崎^ 的％ 
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r い じょうほう かくにん 


コレクター図鑑 


手に入れたことのあるアイテムの情報を確認できます。 



—ルドマ 、、 f プ 
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世界全体の地図を確認できます。地図はこれまでに通ったところのみ表示され、行ったことのあ 
る「タウン」「ダンジョン」「フィールド」は、それぞれ一覧で表示されます。ショップ情報を確認する 
ときは「タウン j を、出現する敵の種類を確認するときは「ダンジョン」や r フィールト j を、左トリガー 
や右トリガーで切り替えて選んでください。 

なお、 X ボタンを押すとマップの拡大/縮小表示ができます。 
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花奶街 A ルル ^ 

ロスヒォ 
港麵カフ 9 ニノール 
mom カフ 9 ，トリム 
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:遍, 
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^ _ ... 



^ 4 ざい s 

現在地 


A か UL ひよ今し 

赤い旗が表示されます。 



龙ら 』J L j いち 

選んだ場所の位置 



A h j 4 し i しょうほう 

選んだ場所の情報 




〇ぬ 

\ 犬マップ 



: r ': : 




ワ_ルドマップの表示中に Y ボタンを押すと、 
犬マップが表示されます。青がラビ™ド（プレイ 
ヤー側赤がライバルの縄張りを表します。 

ラビードの縄張りを広げると、何か良い-が 
起きるかもしれません。 

ラピードの縄張りを広げるときは、「簡易テ 
ント J や『ござ」などの消費アイテムを使って、 
フィールドマップで休憩してください。 
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: ■: 


いぬ に! fl > ラし ゅ ひょう_し 

妓犬マップは，あるアイテムを入手すると表示できるようになります。 


| ■ ft ^ 

\ ^ | 釋 

■ ’ ■ 


ラ たお 


t i か 


A た 


ごうけい 


エンカウント数や倒した敵の数、与えた合計ダメージなど、これまでのプレイデータをもとにした 


しよラはラ かくにん 

いろいろな情報を確認できます 


〇 
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が めん 



おこな 


ブレイデ-夕の「セーブ」や「口—ド」を行つたり、 

がん かくしゅせつてい へんこう 

「コンフイグ」でゲームに関する各種設定を変更することができます。 


□ 


、、 






, ， •..• 峰ぬ編ふ物 ViwiMWMfcMMNk^. ム , 〆 •華灿イ 
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フィールドマップ画面にいるときや、通常マッ 
プ画面の記憶術式 （ P .13 参照）の上で「セー 
ブ J を選ぶと、ゲームデータをセーブすることが 
できます （ P .6 参照）。 






:1 


セーブデータをロードして（読み込んで）、ゲー 
ムを再開することができます。口_ドしたいセー 
ブデータを選んで A ボタンを押してください。 
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u ンフイグ 


ゲーム内の各種設定を変更できます。「メッセ ー ジス 
ピード」など項目が表示されているものは項目を選んで 

おんりよラ ひようし 

A ボタンで、 「 BGM 音量 J などバーが表示されている 

ひだり ほラこラ せつてい 

ものは、左スティックか方向パッドで設定してください。 
B ボタンを押すと設定完了です。 



メッセージスビード 

メッセージの表示スピードを 4 段階で変更します。 

Ki ランク 

ill の難 ii を「ィージー(鮪輩 ) jf ノーマル(參 a ) 」「ハード(難しぃ)」から選びま 

あん& 社气•とろ ^ 

す。なお、ゲームをクリアすると、新しい戦闘ランクが選べるようになります。 

Xbox 360 

コント C 3 — ラー!^動 

Xbox 360コントローラーの振動機能のオンオフを変更します: ^ 

フィ_ルドカメラ制御 

フィールドマップのカメラを、「ノーマル ( HW )」 「リバース ffiii 齡」から 
選ぶことができます。 

戦闘キーカスタマイズ 

iil 惫のコント□ーラー操 A の i 雀をします。 

おんせいし♦ウりよくせんた < 

音声出力選択 

音の a ? 力方式を、「モノフル j 「ステレオ』「サフウンド」から変! i できます。 

BGM 音 if 

BGM (音 S ) の'音 M を変#します。 

seW » 

SE (鉍果音)の ' 音量を変 M します。 

せんと7 おん•よ？ 

戦闘 SE 音量 

戦||時の SE の音量を変 i します。 

戦闘ボイス 

iig 時のボイス(鵄)の％量を変更します。 

イベントボイス 

イベント時のボイス音量’を変#します。 

スキット备置 

スキット時のボイス 55 音 i を変更します。 

ムービー音金 

ム—ビ—の ; 音量を変秦します。 

戦闢エンカウント確認 

オンにすると、戰鬪開始時にカメラがいったん敵の方を向きます。 

戦闘ダイナミックカメラ 

オンにすると、戰闘参加メンバー全員がオート操作になっているときに、カメラが自動 
で味方や敵を映し出します。 ; 

フィールド- ws ' 

オンにすると、フィールドの端に境されます。 

1 せつ*い ばし i ひょうし 

施設名 • 場所表示 

オンにすると、や M 物などに近づいたときに名前が表示されます,， 

スキットタイトノレ 

オンにすると、スキット時にタイトルが表示されます。 

' . 

スキット字幕 

オンにすると、スキット時に字幕が表示されます。 

ム ビ 字幕 

ムービー再生時に表示される字幕のオン/オフを設定します。 

フォントカスタマイズ 

ゲーム中で使用されるフォント(字体）を、 3 つのなかから選びます。 

テレビ明るさ^螯画面 

X レビの明るさする_に_妾となる画面が表不されます。 

Xbox LIVE 

マー ゲットフレース 

Xbox LIVE でさまざまなデータをダウンロードします ( P .50# 照） □ 

デフオルト 

すべての KS を蘇こもどします。 
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がめん てき ふ せんとう せんとうか’めん ラつ 

マップ画面で敵シンボルに触れたりイベントで戦闘になると、戦圓画面に移ります 


〇 


せんとラかめん みかた きはんてき せつめい 

ここでは戦閫画面の見方や基本的なルールを説明します 


〇 


せんと今がめん 


rT ^V- J A ?r -.V.*- A ' Y 


U / *1 ^ fl 

戦闘画面 




am . j-m 、 .v ，•，•，し； 

せんとう ひようし z 7 t i 


さんしょう 


Y ボタンを押すと戦闘メニューが表示され、さまざまな行動ができます （ P .38 参照）。 
START ボタンを押してポーズ（一時停止）することもできます。 


また 




せんとラみ今-令 

戦闘中のメッセージ 






' • , .Yr - 


麻 B へ 






::广 


,V. •.ViV'*/. ■.. .v, »- , t .v 




'X し V.w _，. 


U ダメ _ ジ数/連耱ヒット数 

あた れんぞく かず 

与えたダメージと、連続ヒットした数が 

ひ」ぅし 

表示されます。 


\fJi f 


現在の夕_ゲット 


げんざい こラげ#たいしようひようし 

現在の攻撃対象に表示されます。 


みかた 


味方のステータス 



宅 A L オラ 

ォ_バーリミッツゲージ ( p _49 参照) 


_% 

参 


し A うだ人 げ九ん 

上段が HP 、 下段が TP です。 


平*ヤ^*^:厂 ㈣ 广，い，， wfmr，w 

せんとラ 


懂闘のル ー ル 

•相知。,^にポな冰”、 ■ d ， w.m 


ひとり 


ばあいせんとう 


m ^ Shmdk^mh 糖 n •允.々. 抑ゲ.も a ;- いル•々! •- ■: •你 a ふ- .v と-••• 〆 ..ンか 

たいれつはんごラ そうさ 


たたか 


さんしょう 


1人プレイの場合、戦闘では隊列番号「1」のキャラクターを操作して戦い （ P _17 参照）、オート 

本う* せ，てい さくせん さんしょう しとラたたか 

操作のキャラクターは、あらかじめ設定された作戦 （ P .26 参照）にしたがって自動で戦います。 

てき たお し上うり せんとうけっかがめん けいけんち かくとく t Z かいふく 

敵をすべて倒すと勝利となり、戦闘結果画面で経験値やカルドを獲得 UTP が少し回復します。 
また、 アイテムを入手できることもあります。 
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^ ゲ—^ムォ— 一_ J ^— 


戦闘に参加しているキャラクター全員の HP 
か0になるか、石化状態 （ P .41 参照）になると 
敗北して、ゲームオーバーになります。 

A ボタンを押すとメニューが表示されるので、 
デ_夕を口ードするか、ゲームをやめてタイトル 
画面にもどるか選んでください。 




せんと 3 けつかがめん 




戦闘結果画面 










戦闇に勝利すると、戦闘結果画面が表示さ 

t しょラごラ かく 

れます。 A ボタンを押すとアイテムや称号の獲 
得、レベルアップの情報を確認でき、 B ボタン 
を押すと戦鬮結果画面をスキップできます。 

グレード（戦闘評価）の詳細を確認したいとき 
は、 Y ボタンを押してください。 





,せん t ラけっか痄めん ひ f う L いちらん 

&戦閫結果画面の表示■"覧 


f ~ 

EXP 

-- ■■■■'■ .■- - 一 、 

獲得した経験値です。 

BONUS 

篡大ヒット M などによるボーナスで、この数値が獲得経験値に加算されます。 

MAX HIT 

琴@の i 闘で出した最大ヒット数です。 

し P 

スキル （ P .24 参照）を習得するために必要なラーニングポイントです。 

GALD 

獲得したガルドです。 

TIME 

せんと今 U かん 

戦闘にかかった時間です。 S 

GRADE 

獲得したグレードのポイントです 3 グレードはゲームクリア時に「グレードショップ j で特典を購入す 

るなど、さまざまな用途に利用できます。（戰闘ランク「イージー」の場合は「〇」となります） 

■ 1 1 1 1 ■ — 1 -J 1 ■1-1 ■ ~ ■ ■»■ ' - 1 ■■■■^ 一1 丨 ■—1— 


► 料理を作る 

左スティックまたは方パッドの上、下、 
左、右で、シヨ-"トカットに登録している料理 
が表示されます。表示中の料理は X ボタンで 
作ることができます。料理はあらかじめ設定し 

さんしょう 

ておきましょう （ R 29 参照）。 
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せんとうち•ラ お せんとラ ひ±うし せん之 

戦闘中に Y ボタンを押すと、戦鬪メニューを表示します。戦閫メニューでは、 


仲間にアイテムを使うよう指示を出したり、装備を変更することなどができます。 






jfr 卿も. . んとぅ 

戦闘メニユ 






mmm 為^伸 ^. v , v t w , uo . t 卜 '屯 v y *., ，七,擊リり..,必， 


r> ベ 外 :.， . I 

せんとう 


ひようし あいた 


•••*-•..?• 


が，り*辦 ai 故斷伽叫•，"科 


_ いちしていし しようたい 

戦圃メニューを表示している間は、ホーズ（一時停止)状態になります。 



v ^ t -' 

戦闥メニュー 


r 爸 な r え かす 

敵の名前と数 


けんさし1 t •> t 

現在の操作モード 





在ぐせん せんとう へんこう 

作戦と戦闘カメラの変更 



そうさ そうさ が 

操作キャラクターの操作モードを変える 


ひよラし 

と表示されます。 



L ゆつ 1 > ^ 

術•技 


t ； 电つ わさとラろ < さんしよう ^ 7 t ばしゅつ わさつか 

術•技の登録 （ P .20 参照）ができるほか、オート操作のキャラクターにその場で術•技を使わせ 


ることができます。 



too 

装備 


そラ u < かくにん へんこう さんしよラ 

装備の確認や変更ができます （ P _22 参照）。 


画 ァィテム 

持っているアイテムを使うことができます。使うキヤ 

1 f >a ~i 

ラクターとアイテムを選んでください。アイテムを使うと 
ITEM ゲージが表示され、ゲージがなくなるまではほか 
のアイテムを使えません。 

なお、アイテムは一部を除いて自分にしか使えませ 
んが、特定のスキルをセットすると （ P .25 参照）、仲 
間にも使えるようになります。 



, U 


認: 


ITEM ゲージ 


_ 
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さくせん かくにん へんこラ さんしよう 

作戦の確認や変更ができます （ P .26 参照）。 



と〇デう 

_走 


戦閫から逃げます。 ESCAPE ゲージが表示 
され、ゲージが最大になると逃走成功です。逃 
走をやめるときは、もう一度このメニューを選び 


とうそう ばあい 

ましょう。なお、逃走できない場合もあります。 



ESCAPE ゲージ 1 
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，へ •^ゾか ★ が V •••か Mr ザ V . I . VWW ” じで出:^^ -• -- '膝考& 观《碗:^: ■ ■■ 

ぞうさ へんこう 


操作モードの変更 


お- 


そラさ そラさ 


n 


か 


BACK ボタンを押すたひに、操作キャラクターの操作モ_ドが切り替わります。なお、 

i か はあい せんと？し*うりょうご せゥてい へんこう 

ドを切り替えた場合は、戦闘終了後も設定が変更されたままになります。 


そ7 さ 

操作モー 


さくせん へんこ） 


r- S*-J*ri '： 


作戦の変更 




*..■,--—- m - 讀 、れい .m -.■•,•. • m , Y .* ，魚ヂ •••.•： 


せんとう ひ J ラしち* 7 t ひたり 

戦闘メニューを表示中、 LB ボタンを押しながら左ス 


ぼラこう さくせんへんこラ 

ティックか方向パッドで作戦を変更できます。 



•I. • . "^''Tnl ~ <Lr «i 

vT ' 


； ..^V-. 




■ 






‘ ： , v.. 




； 






洗 


:! ii 


'P 


. 


令 


U んと 3 


rMJ —*.v 


卞物脱- - や# :”符淋^ r 。 :难■:.赞，： . w •::齐 ㈣ :,.パ.冷 v :.9 


K 


戦闘カメラの変更 


I t 叙 M 


せんと？ 


ひょうじち擎7 


她龜•沐 ⑽ ‘ .•蘇“ 

ひたり 


みぎ 


戦闘メニューを表示中、 X ボタンを押しながら左トリガーでカメラのズームを、右トリガーでカメラ 

かくと たんがいへんこ， 

の角度を、それぞれ3段階で変更することができます。 
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%%/K B=m 1 層 m i そくせい じょうたいい 

属德と睡態 


じぶ〇 


常 


へんか 

変化 


せんとう 


そくせい 


かんけい 


しょ b t こ、 


しょ今は I 


戦闘では属性の関係やキャラクターの状態が、勝敗のポイントになることがあります 


〇 


みかた てき りょうはラし J : うきょラ f ぐば りよう こラりつ たたか 

味方と敵の両方の状況に気を配り、うまく利用しながら効率よく戦いましょつ。 


• ㈣ — u —， n ， ， 






せ'^^^ み- 


m 


D 


属性 


1 w •说 




装備しているアイテムや術，技には属性を為つもの 
があり、これらを装備したり使うと、キャラクターが「攻 
撃属性」「耐性属性」「弱点属性」を持ちます。また、 
敵も各属性を持っていて、お互いの属性の関係が攻 
擊時に与えるダメージに影響します。 

なお、各キャラクターの属性はステータス画面 （ P .30 



しよラ かくにん r •ぞくゼい . ，■つか ^ * Hi / 

参照）で確認でき、敵の属性はアイテムの「スペクタクルス J を使ったときか、モンスター図鑑 （ P .32 


参照）で確認することができます。 


6 Momm 

- 1 


l >" 

km 

H 

みす あお 

餐 j 


SB 

\ 

' 4- 

f 

1 

-い ） 

ひかりきん 

光（金） 

1 ——- - 

脚 

やみむらをき 

闇(紫) 


m 

かぜみどり 

風(緑） 


mm ) 


► 属性の関係 

MS の鉍撃属 li がついた i 夕撃は、その弱点属性を持つ相手に大きなダメージを与えます。逆 
にその耐性属性を持つ相手には、通常よりも与えるダメージが減つてしまいます。 



戦圃中にアイテム r スペクタクルズ j を使うと、 
敵の基本 パラメー タゃ落とすアイテム、盗める 

ぐわし j ラ}^うかくにん あい 

アイテムなどの詳しい锖報を確認できます。相 

X 右から » Mb たたか • い 

手の力を見極めてし戦いに活かしましよラ。 

.. . ■.. . : . - ..： '....線道.：... ........ 
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U よラたいいじよラ じようたいへんか 


状態異常と状態変化 






：^-.ベ X 々い : -W ベ;^ k 卜，)^■严分。 




• 一 .. ... • jl^- . , .,JJ,_ ，.- -1.- . j_J. . .. ..1 , ..，•パ .... ._"■- ._fcj. . •!. 

相}‘ふ心-々 •い；. 


がか:粑砩”.喊响袖!、、'パ : :.---. ”-... 


: 


とくしゅこう ir きう し*つ わざこうか しようたいか し上う 

特殊な攻撃を受けたり、術 • 技の効果によってキャラクターの状態が変わることがあります。状 


たいへんか いってい t かん た もと U _ t うたいいしょう とくてい tw ■つ わざ つか 

態変化は一定時間が経つと元にもどりますが、状態異常は特定の術•技を使ったり、アイテムを 


使ったり、宿屋などを利用しないと治りません。 



せ A とラふめう 

戦鼸不能 


こラどラ 

HP が0になり、まったく if 動できなくなります。 



アイコン 


じようたいいじよう じようたいへんか ひ. . L う！； 

状態異常や状態変化になると表示されます。 





しよラたいいしふういちらん 

> 状態異常一霣 


a _ 1 :. . 

:© 

と < 

毒におかされ、時間の経過とともに HP が減少していきます。 

せいしんおせん 

1精神汚染 

if がおかされ、時_の ii とともに tp 力^ j 少していきます a 

免 

嘗^ 

1 し岭っ わざふういん 

術*技封印 

を W 锑され、$ . M を S うことができなくなります。 


スキル Mi 

1策を M 茚され、スキルの鉍螽が MA されなぐよります。 ] 


さ ぷしやく 

虚弱 

W が誌り、 S * HP が¥谷に会ってしまし、ます。 

© 

マヒ 

体がしびれ、攻撃をしようとしたときに硬直することがあります。 


せきか 

石化 

体が石になり、まったく行動することができなぐよります。 


甘んいん せんとうふのう せ軎か はいばく 

«全員が戦闘不能か石化になると、敗北してゲ_ムオ_バ_になります。 


> しょ7たいへんか い S _:‘ん 

<5 状態変化の一覧 


'C "' —— . 

:, 

■ 

\ ふつりこうけき y J < へんか 

物理攻撃力変化 

騸迤珐 撃 チ)が ± ぬ 青) または十 M (籌)します。 

擔 

… i ■:ゥ +J ほ7きょリょくへんか 

物理防御力変化 

が±# (青)または卡躂 (#) します。 

1 "「-■■. . 

1" >»■»* ' ti _” i - Iran 

m 

まほうこうけきりょくへんか 

魔法攻撃力変化 

または fi (碧)します。 

_ 

まはラはラきょりょ < へんか 

魔法防御力変化 

m ^ Mm ^± W ( U ) または卡 M (業)します。 

m 

U と7ふつかつ 

|自動復活 

戦闘不能になったとき、自動で復活します， 

1 

すいみん 

睡眠 

”ラと，う 

行動することができなぐよります。 

趣 

v _ 

チヤーム 

操作モードがマニュアルかセミオートのときは操作ボタンがランダムに変わり、 

オートのときは作戦を無視して勝手に行動します。 

:_______ ■ _ J 
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そ 5 ¢ さんしょう し そうさほうばラ 

操作モード （ P ,19 参照）が「マニュアル」「セミオート」時のキャラクターの操作方法です。 
なお、同じ操作でもキャラクターによってアクションが異なります D 

※[食 * 暑 • 和* はそれぞれ、スティックを「2 •下•左 • 右」に倒す M 作を表します。 



キャラクターを移動させるときの操作には、以下の種類があります。 


jffo iO 


► ダッシュ/歩く 



ひたり ひだリ みぎ f こお は7こう 

左スティックを左または右に倒すと、その方向にタツ 


シュで移動します。 

左スティックを少し倒すと、歩いて移動します。 
(再度ダッシュしたい場合は、一旦、左スティックを 
ニュートラルにしてください） 



►フリーラン 


ひたり ひたり 

左トリガ_ +左スティック 


ひだり ひ ひだり せんとう 

左トリガーを引きながら左スティックで、戦闢フイール 


ドを自由に動き回れるフリーランができます0 


► ジャンプ 



會（セミオ~卜の場合は X ボタン+會） 

1111'| ,' | hA I I iWril' H~ i i' Vi 1 - n 1 ii ..»-mT* gfr ... iV«V- ^uf > unLr-i!^A&!i^ 1 * 

樾 A モードが r マニュアル」の場合、左スティック上 
でジャンプします。 

「セミオート j の場合、 X ボタンを押しながら左ステイツ 
ク上でジャンプできます。 
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-4«? Lr 

m ■' n ^ 






..… ! ..心ふ‘ — ‘ん■.心.“心一二•.一ん^^…...-一一“一山 




:J 




辟だ:や々で，，，•广：.，•，，ベ..”- 〜 •スて.，.… W ? ，7- T - 71 pp^VCT^:: • 曹节 -. r .:.: r . 贤讲 賢ず !^ 广 rl ?^ i ィデ 作つ ^| 

X ホタン 

命り攻擊や殴り攻擊などの物理攻撃から身 
を守り、受けるタメ_ジを減らします。 

ただし、 b 御を続けるとガードブレイクが起こ 
り、防御が崩されて一定時間動けなくなるので 
注意してください。 



► その他のガードアクション 

特殊なスキル （ P .24 参照）を身につけたキャラクターは、さまざまなガードアクションができるよう 
になります。基本的なガードアクションは以下のとおりです。 


バックステップ 

しふん t ii a , r -. いぼうこラ 

Xボタン+ 4-/岭（自分の向きと反対方向） 

—歩後ろに飛びのぃて、敵の攻撃をかわします。 

クリティカルガード 

Xボタン+ »4v/4""《ifcfe と同 U 方向） 

前進しながらガードし、タイミングが合うとダメージを無効イヒします。 

マジックガード 

Xボタン+善 

術攻撃によるダメージを減らします。 

リカパリング 

(吹き飛ばされたときに）Xボタン 

ダメージを受けて吹き飛ばされたときに、受け身をとってダウンを防ぎます。 二 



こうげさ 




A 6 


攻撃するターゲットを選ぶ 





RB ボタン 




RB ホタンを短く押すと、操作キャラクターの 
攻撃するターゲットが，近くの敵に変わります。 
また、 RB ボタンを押し続けるとポーズ状態にな 
り、左スティックか方向パッドでターゲットを自 
由に変更することができます。 



1 
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■ iiV-i 


mirnm 襲_議 


綾:::;:::，， 


■, * * 




:ハシ. 
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I ； V - - '. V * I 

.■ .,. 


、 jit ，戈， に « 

1.、 'A 










: i . 




一.: 


： •.飯 


フエイタルストライク ゲージ 



かぐ し冰る■い 

各種類のゲージがとれくらし、たまってい 


さんし.;:う 

るのかわかります {P,48 参照)。 
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J 5 l ..1 うごうげき 


通常攻撃 








# ii んて骞 こう t ナき し J _ しようたい かいれんそ < た 


ぶ# つか # ii ん t 骞 こうけき し J •しようたい かいれんそ < た て# 

武器を使った基本的な攻撃です。初期状態では3回連続で出すことができ、敵にガードされず 

こラけ韋 ± かいふく こ7けき せフめい 

に攻撃が当たると TP が1回復します。ここではユーリの攻撃で説明します， 


0 


さ こうけ；^ 

>斬 U 攻撃 




B ホタン 




けん ふ h 


しょうめん て# き 


剣を振り下ろして正面の敵を斬りつけます。 



つ こラげき 

I 突き攻撃 




和 


+ B ホタン 


..... 心仙“二..メ 


tt 4 T t € つ た 

剣を敵に向かって突き出します。 



は6 こ3けさ 

►払い攻撃 


|+ B ボタン 

.-•* 一 ...1 i “ .‘ムー ’ I .“■» fjMBl iiitliwfcaj'l 1 »J*-4 fcj." 一 “ • l • i 1 jML/ “ ttaiit t-i i'Jmmu . MLMUM 

蘇を横になぎ払って攻撃します。 



•' 1 

:： r：,i ' 


W * n 

- :V:. 


幾 


_ .; r 7 ! 我 

!• •! 
'‘■...‘し 


.'逢:.. 




• y %: H 




症:.屬. 


ザ 




や-〜.:‘.乎.. .屬 "m 


¥ 
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たいくうこうげき 

►対空攻撃 


.. r n . ' 


f + B ボタン 


けん した 


‘一ぺ‘: 八一..:. ._. ‘ - 

ふ あ 


-■二，- j _， 二べ， I : 




うけき 


ラち it ラ 


剣を下から振り上げて攻撃します。空中の 


てき たい 件5こう 

敵に対して有効です 


〇 



■€；：■；： 


き あ It 

> ジャンプ斬り上げ攻撃 


ち#ラ 


(ジャンプ中に）耆 + B ボタン 


くうち神う t すん した ふ あ こラけ# 

空中で、剣を下から振り上げて攻撃します。 



は6 こ.）〗 j ■さ 

►ジャンプ払い攻撃 




ち19う 




(ジャンプ中に）暑 + B ボタン 




くうち*う けん よこ はら こうけ 

空中で、剣を横になぎ払って攻撃します。 



►フリーラン攻撃 


(フリーラン中に） B ボタン 

.Atm id Jt 」 “ 一 ‘…' •‘• iL nVilV i hS A*>«*.' d •“ ：-■»“-• ■“••/._ " i u - “ ■ し V*‘， «««< ■ m 

剣を横から关きく#り南って攻撃します。攻 
撃が i たると、その敵に自動でターゲットが命 
り替わります。 



;_法 




' 






， 


ン. . 


or :. 
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わざ つか 

術 • 技を使う 


和い寧'し， • ，碰: 






ひたり 




“•，.•パ し ‘^ ….；..,, 


(左スティック +) A ボタン 


がめん 


し》つ h ^ 


さんしょう 


せってい 


メニュー画面の「術•技」 （ P .18 参照）で設定した 


し《つわさ 


しょうひ 


つか 


0たり 


ゼつ 


術•技を、 TP を消費して使います。左スティックを設 
定した方向に倒しながら A ボタンを押すか、 A ボタンだ 
けを押すと、登録されている術•技が発動します。 

なお、術は使うと詠唱を始め、詠唱が終わると発 
動します。詠唱中に攻擊を受けると、詠唱がキャンセ 
J レされてしまうので注意しましよう。 



¥術の待機と詠唱解除 

操作キャラクターが術を使う場合、 A ボタンを為し続けていると、清の詠唱を終えた状態のまま 
待機させることができ、 A ボタンを放すと術を使います。 

また、術の詠唱中に X ボタンを押すと、術の詠唱を解除できます。 


• フり—夕—ゲット 





::!.齡 


が"故 


ivj 




沒,孤:“ 




免：': , :-. 










'：.： v ： 
v ： -- ： V. 


「トラクタービーム」など効果範囲のある一部の術は、 
フリーカーソルが出現します。フリーカーソルがある位 
置に術が発動するので、敵の動きに合わせてフリー 
カーソルを左スティックで操作しましよう。 


フリーカーソル 





*■ ww y ff* ■w.wywy 

ttITi . ir f ；'•. -T. i-. »i. へ” ."• - 




r. ㈣ •い 




しよう 


シヨー トカットの使用 








，•” — “，■•••••，一，-”，，. . ••” •'.一.…*……卜- .. .卜〜げ ^^ fi 

みぎ 

右スティック 

，， 

-i. し〜ンー - 一 . し •- j.i- .•.一 —-w wt_ - •*-： C.-_ - - -w X J • _• •-» -cJ.u 


ショートカット （ P -20 参照）の登録をしている場合は、 

み# しよラ そラ 

右スティックで使用できます0ショートカットには、操 

$ いかい I ： •つ わざとうろく 

作キャラクター以外の術 • 技も登録できます。 
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t < T たいおラ し*つ わざ せん t ラ各•う つか しゅつ わ洚 へんか 


特定のスキルをセットしているときに、対応する術_技を戦闘中に使うと、その術 • 技が変化し 
ます。これをスキル変化術-技といい、何度も使うと習得して、対応するスキルをはずしても術 ■ 
技画面で、ほかの術 • 技と同様に設定して使えるようになります。 

►スキル链也術* M の_ 

ユーリには「蒼破刃」という特技があります。「連撃」のスキルをセットした状態で「蒼破刃」を使 
用すると、「蒼破追蓮」という技に変化します。このほかにもスキル変化術•技はたくさんあるので、 
いろいろなスキルや術 • 技を使ってみましよう。 




■I ■■；■ it■ *ii* 


とく ぎれんけい 

aft 技連携 

と< #れんけい T § はん if き う こラげき 

特技連携とは、敵の反撃を受けずに攻賴をつなげていくことで、「通常攻撃 — 特技—奥義 j と 


つう LJ ラ：:うけき とく ぎ ラき 


つなげることができます 

ここではその一例を紹介します。さまざまな特技連携を試してみましょう 


〇 


と< S れんけいため 


〇 


とくてい へんかわざ れんけい < Z 

«特定のスキルをセツトしていると、スキル変化技を連携に組み込めるようになります。 





mmwc 


馨:讀 a •か t ^ if *： 

三散華(特技) 


れつさ V 、しよ7おう！ 

爾碎衝镟讓義) 




: 

如;;：. 

獅 

鱗 


11 ^ • Qb I) ■iii-> ijl . 1 


i s jm 


編纏靡編編 




.. ■ 




: - j ! 


:部扣: 




j 

_ 


" 心 ㈣ ま， 


■ 





.:...■ ’ 




才〜 Hi 作のキヤラクターは、アイテムを使う 
前にリクエストを出 u しばらくすると自動的に使 

.ゥ 合...... ... .. ば:.. 葛.: い■-- 

います。アイテムを使わせたくない場食铒 、 LB 
ボタンを押してくだ咨い。 

さんし よ 5 


在-ぐ. *:: A : . L ょう.負い:ベ AV *. 争 ■ Hkl : :... へ 

なお、 r 作戦 j の詳級編集 （ p ,27 参照）で 

n .せつてい 

リ嚆ェストを出さないように設定できます。 


- 


n '在挽 W .”' vT . : 




j 越 


.巧'_ 


H ; . .1 






観':_議誠麵 ■， 


■ 


オレンジグミぐ: 


mmm 
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戦闘時のアクション <4> 





フェイタルストライク 

‘ゅ . 碑■•… 




.■. | . 1 




苔トリガ- 

mm^Ps M へのを A り M すと、 i や I や篇の 
術式が出現します。術式が出現したときに右トリガー 

U でき いちげ t fc お [ i つ 

を引くと、敵を一擊で倒せるフヱイタルストライクが発 
動します。術式が出現するタイミングは、フ I イタルス 
トライクゲージ （ P _43 参照）で確認してください。 

※こ擊で倒せない敵の場合は、タメ_ジを与えます。 



► フェイタルストライクの種類 

敵に当てる通常攻撃や術 • 技の種類によって、出現する術式の色は決まってい 
ます。術•技については、術•技画面 （ P .18 参照）で表示されるアイコンで確認し 
てください。術式の色によって、発動するフェイタルストライクの種類が変わります。 



► FS チェイン 

術式を連続で出したあとにフェイタルストライクを決 
めると、キャラクターにさまざまな効果が追加されます。 
これを FS チェインといい、フェイタルストライクを発動 
したときの術式の色によって、取得経験値やアイテム 
入手率の増加など、追加される効果が変わります。 




シークレットミ 
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はつどう 


バーリミッツの発動 




心" 


伽 f !■“>〆■{■ r ••於ん r 件. ■■ iA r - 也い 袖} r ‘撕條.—办••'• •地' 


f ' 

はうこ 7 





方向パッド 




•し••.•，、也-•.し4, - 

，，VV‘J— ハ..“. H ‘•:: .1 とここ:! 



-“ふ — VfcJ ^- i - w J 


攻撃を防御されずに当てたり攻撃を受けると、オー 
バーリミツツゲージがたまり、満タンになるとオーバーリ 
ミツツレベルが上がります。レベルが1以上のときに 
方尚パッドを押すと、押した方向に対応したレベルの 
才_バ-リミッツが発動します。オーバ—リミッツ中は、 
すべての攻撃や術 • 技を制限なくつなげられます。 


看 オーバーリミッツゲージ 

^ 才_/《ーリミッツレべ/レ 



E 在うこう 


I ■■ゅうり J くはうこラ はつとう 


1^. ノ C— .iT J T / At \ t» J J Iff- C_ J" 

吃》 方向パッドの入力方向と発動レベル 


!«■ 1 1 1 1 

はラこう み f 

方向バッド右 

---—~^ 

レベル1のオーバーリミッツ 

ほうこ七 した 

方向パッド下 

レへル2の才ーバーリミッツ 


厂 —~— —— -— 

ほうこう ひだり 

方向バッド左 

.. . "■ . . . -n 

レベル3の オーバー リミッツ 

ほうこう うえ 

1方向パッド上 

レベル4のオー/ リミッツ 


爹オーバーリミツツレベルについて 

特定のアイテムがあると、オーバーリミツツレベルの 
最大値が上がっていきます。高いレベルのオーバーリ 
ミツツには、術•技を使ったときの TP 消費がなくなる 
など、さまざまな効果が追加されます。 







tfm ' 






，••二 




m-7. 


►バーストアーツ 


バーストアーツは、奥義や上級術よりもさらに強力 
な攻撃です。オーバーリミッツ中にスキル変化術•技 
や奥義、上級術を出したあと、 A ボタンを押し親けると、 
バーストア_ツが発動します。バーストアーツを連続攻 
撃に組み込むことによって、攻撃の幅が広がります。 

※パーストア_ッは、ゲームを進めると使えるようになります。 
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Xbox LIVE ® について 


Xbox 


^yK5BBSBBSS|T^ ; 


o 


Xbox LIVE は、いつでも点きなときに、世界中の誰とでも遊べるオンラインのゲーム環境です* 

しぷん めいしが つく この 

Xbox LIVE では、自分の名刺代わりになるゲ_マ™力~ドを作って、好みにあったプレイヤ_ 
と友達になったり、一緒にゲームを遊んだりできるだけでなぐ友達とボイスチャットをしたり、 
文字だけではなく音声やビデオでメッセージを送ることもできます％ 

つう たの 

さらに 、 Xbox LIVE マーケットプレースを通じて、ケームをより楽しくするさまざまなコンテンツを 
ダウンロードできます*。 

か< fc い&う S のう zt 


* 


各ゲームにより対応機能は異なります。 



0 よう 


Xbox LIVE を利用するために 


Xbox LIVE を利用するには 、 Xbox 360本体をブロードバンド環境に捺続し 、 Xbox LIVE 
サ_ビスにサインアップすることが必要です。 

Xbox LIVE サービスや Xbox 360とブロードバンド回線の接続に関する詳細は 


らん 


http :// www , xbox . com / jp / をご覧ください 


〇 




ほ 


しや 


せつ r い 


保護者による設定 


[i ごし争 かた U fc ラ せいしよラねん 

保護者の方は、児童や青少年が^^レイできるゲームや Xbox 


^<きのラ 

LIVE の各機能 • サービスのご 


りよラ せいげん ねんれいくぶん もと かんたん せ1てい 

利用およひ制限について CER 0 年齢区分などに基づき簡単に設定することができます。 


くわ はんたい とりあつかいせつめいしょ 

詳しくは Xbox 360本体の取扱説明書および http :// www , xbox . com / jp / familysettings / 


をご覧ください。 
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こラにゆう 

コンテンツを購入する 


Xbox LIVE ではマイクロソフトポイントを 
使って、アイテムなどを購入することができま 
す。メニュー画面の「コンフィグ」 （ P .35 参照）で 
『Xbox LIVE マーケットプレース J を選び、 A 
ボタンを押してください 。 Xbox UVE に接続す 

■" ラ！ 1 一，今 

るので、ほしいアイテムを購入しましょう。 

購入したアイテムは、メニュー画面の「アイ 
テム』 （ P .23 参照）から使用できます。 


ンフイク 


_ 故名 • 壜爾鞮示 

オフ 

オン 

スキ y トタィトル 

7 t 7 

3ン 

ス辛ット字 _ 

オフ 

オン 

ムー匕 ” 客 ■ 

フ4ントカスタマイズ 

オフ 

A タイブ 

オン 

B タィプ C タイプ 

テレビ明3さ調幣® ■ 



Xbox LIVE マ十卜 U 

ン 9WK へ 


デフオルト 4 

^ リセ” J 卜 



Xbox LIVE マーケットフレース 

Xbox し IVE から嫌々なデータをタウードします 


浃定 e 睽る 


こ 7 に*ラ し T 5 さい かね £>つよう 

※マイクロソフトポイントの購入には、実際のお金が必要です。 



かくにん 


ランキングを確認する 


Xbox UVE に接続すると、「最大ヒット数」 


や「最大ダメージ」などのランキングを確認でき 
ます。メニュー画面の「レコード J ( P .33 参照） 
で、 H が表示されている項目を選んで A ボタ 
ンを押してください。なお、自分の記録はセー 
ブをしたときにランキングに登録されます。 
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たにんず' 5 あそ かた 

多人数プレイの遊び方 




Multi olay 




ほん せんとうし さいたい にん とうし 

本ゲームでは、戦闘時のみ最大4人まで同時にプレイすることができます。 

し*んひ ti ラほラあそ かすこ せつめい 

では準備方法と遊び方について説明します 


しし 


〇 


' い ‘• い .'.‘. うす 11 * 

しゅんびほう U う 


4f i^ v{f( > 續 . ? •‘ •，你 ‘viv.v- ：,m - jfuffi •4^v l 


準備 


-|V < .• 4. 1 -*! 

' ! ' 


•. Wr ^ W^frM V 化輪•■- V , ；.^A • iVa ； .，•/■.' 


Xbox 360 コントローラーには、有線式のコントローラーとワイヤレスコント□ーラーがあります 


〇 


►2 〜3人で遊ぶ場合 

I 

にん あそ，ばあい 


にんすラぶんよ7い 


にん あそ はあい 


2〜3人で遊ぶ場合は 、 Xbox 360コントローラーを人数分用意してください。3人で遊ぶ場合で 

せんいん ゆラせんし# しよう は A い ほんたいせんめん こ こ7はう こさ こ 

全員が有線式のコント ローラーを 使用する場合は、本体前面に2個、後方に1個差し込んでください。 


►4 人で遊ぶ場合 

4人で遊ぶ場合は 、 Xbox 360コントローラーを4_用意してくださ I 
(有線式のコントローラーは3個までとなります） 


〇 





『リ》 inTT ^. T*IS ill ;"丨_” IF wvyf 

あ ¥ かた 

遊び方 




命 




II^Wii-iir^ltlllllllll.liiMiuiiii'HiiWiiitittftfalj^WiiBlIrtMliMMtt^tetip^ '■ v- - 地 ，' ぃ，ハ .. ， ::. 味が—供ぐ .. 々 .‘- W...... . 


かめん たいれつ ii んこう 


メニュートップ画面の隊列番号「1」のキャラクターが 1 P 、 「2」が 2 P 、「3 J が 3 P 、 「4」が 4 P で 
す （ P .17 参照）。なお、 1 P 〜 4 P は 、 Xbox 360コントローラーのリングライトが光っている番号 


に対応しています 


0 


ゼラさ せつ tu 

►操作モードの設定 


せんとラ 


t x 


か 


そラさ 


かめん L ••つわさ 


戦闘になる前に、あらかじめ各キャラクターの操作モードを、メニュー画面の「術.技」で「マニュ 
アル J か「セミオート j に設定してください （ P .19 参照）。 


せんとうちゅラ ^ ? 

► 戦闘中の操作 

それぞれの Xbox 360コントローラーに対応したキヤ 
ラクターを操作して戦います。なお、戦闘メニューを表 
示した場合、メニュー操作が行えるのは戦闋メニュー 
を表示したプレイヤ_だけです。 

浓多人数プレイはオフライン時のみです。 





: ir ^ '" 

- 


森!::: 
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さし〗しん 


じよラほう まんさい 


バンダイナムコゲームスの最新ソフト情報が満載の HP ! 



パンダイナムコゲ_ムステ 



ほんし#うひんかん しよ5そうさ こしょう と m | ■ ^ ^ ^ ^ ^ 

本商品に関するゲ-ム仕様•操作•故障の© Ba い合わせは、 TEL :03-3375-7656 


とうきょうと —3 SB たくや々ち でんわラけつけじかん どにちし!#くさいじつ めそ 

〒1 46-8655 東京都大田区矢口 2 d -2 1[電話受付時間9:30〜12:0013:00〜17:00(土•日•祝祭日を除く）] 




でんわばんご3 たし ま S 味うい 

• 電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください 

でんわラけつけじかんがい でん t ? 

• 電話受付時間外の電話は、おさけください。 

とう芒よう < い CrH ,1 か Jt しがいき表くばん す 

• 東京 23 g 以外の方は、市外局番 (03) をお忘れのないようにしてください 

こう〇窄<はうほう い こた 

ゲーム攻略方法については一切お答えしておりません 


〇 


『〇 


コンピュータエンターテインメントレーテインク機構 ( CERO ) 


ほんしょう〇ん きこう しんさう 

本商品は、コンビュータエンターテインメントレーティング機構 （ CER 0) の審査を受け、パッケージに 

ねんれいく ぶん およ たいしようねんれい けってい こん遌よ ひようげん しめ Oi 3 匕 

年齢区分マーク及び対象年齢を決定した根拠となる表現を示すコンテンツアイコンを表示しています。 

ねんれいくぶん りんりきてい もと しんさ ひ j ： dU ねんれいいじようたいし#う sm 今 J5v< 

年齢医分マークは、 CER 0 倫理規定に基づいて審査され、それぞれの表示年齢以上対象の内容が含まれて 

しめ < ぶん さレみまんしゃ たい はんばい はんぶ 

いることを示しております （「 ZJ 区分は，18歳未満者に対して販売したり頒布したりしないことを 

ぜんてい < ぶん 

前提とする区分です）。 


い か ねんれいくぶん およ せつめぃ 

以下、年齢区分マーク、及びコンテンツアイコンについて説明いたします。 


ねんれいく a ん しん s けっか ht ねんれいくぶん い か < ぶん ひょうじ 

年 S 8 E 分マー ク：審査結果に基づき、年齢区分を以下の5区分で表示しています。 

しよ3ひん ひよ5めん < ぶん ひよ5じ 

商品パッケージ表面に〗区分のみ表示されています。 


OLtOBCEiOMCERO 

矗 


1]2才以上対|^! じ5才し乂上対 


SMH 和网 

a m 

¢■7才社対象) 11打 Jilt © 紐 U 


いか しゅるい たいしょうねんれい け=てい こんきよ ひよラげん しめ 

コンテンツアイコン：以下の9種類で、対象年齢を決定した根拠となる表現を示しています。 

しょうひん D めん 0 J ：5 U ( ぶんいびい か荩5 ひょうじ 

商品パッケージの裏面に表示されています （「 A 」 区分以外は必ず表示しています） 


〇 


四 












si ■ m 麻薬 


犯罪 ギャンブル 飲酒_喫煙 恐怖 


暴力 


セクシャル 恋愛 


じ，う， 》よ S んしょ今〇ん荩いよう 甘：5¢い ほんしょ30ん ねんれ U くぶん およ 

み上記マーク、及びアイコンは、本商品の内容を説明しているものではありません:.本商品の年齢区分マーク、及びコンテンツ 


ひようめんおよ りめん かく I こん 

アイコンは、パッケージの表面、及び®面にて確認ください。 


せ U ど しよ3さい35よ： S ん 

レーティング制度の詳細及びコンテンツアイコンについては CER 0 のホームべージをご覧くださし、。 


http://www.cero-gr.jp/ 


(e-mail) mfo@cero.gr.jp 


r . し ■. ...- ベぐ ぬ. V - 
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